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GUIA DOCENTE 2010-2011
Tecnologia de los Medios Audiovisuales

1. Denominacion de la asignatura:

Tecnologia de los Medios Audiovisuales

Titulacion

Grado de Comunicacién Audiovisual

Cédigo

5628

2. Materia o médulo a la que pertenece la asignatura:

Nuevas Tecnologias. Comunicacién Audiovisual

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

Ciencias Historicas y Geografia

4.a Profesor que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a incluir
todos/as) :

Ramén A. Rodriguez Martin
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4.b Coordinador de la asignatura

Ramon A. Rodriguez Martin

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

1° Curso, 1° Semestre

6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

Obligatoria

7. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

Seis (6) créditos ECTS

8. Competencias que debe adquirir el alumno/a al cursar la asignatura

Competencias generales:
a) Competencias metodoldgicas

1.- Flexibilidad y adaptabilidad. Capacidad de adaptacion a los cambios tecnoldgicos,
empresariales y organigramas laborales.
2.- Habilidad para resolver problemas y métodos de trabajo variables.
3.- Pensamiento y trabajo independiente.
4.- Exactitud, atencion al detalle.
5.- Creatividad e innovacion. Aplicacién de soluciones y puntos de vista personales al
desarrollo de los proyectos.
6.- Aceptacion y correccion de los errores.
b) Competencias sociales

1.- Sociabilidad y modos adecuados de conducta.

2.- Voluntad de flexibilidad y adaptabilidad.

3.- Actitud positiva hacia el trabajo, capacidad de trabajar bajo presion con firmeza,
reso-lucion y persistencia.

4.- Voluntad de ayudar y cooperar, de jugar limpio, y espiritu de equipo. Capacidad de
trabajar en equipo, comunicar las propias ideas y crear un ambiente propicio.

5.- Conciencia solidaria. Respeto por las diferentes personas y pueblos del mundo, asi
como por los derechos humanos, en consonancia con las exigencias del mencionado
R-D1393/2007.
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6.- Lealtad, honestidad.
c¢) Competencias participativas

1.- Participacién.

2.- Capacidad planificadora, coordinadora, organizativa y de administracion del
tiempo.

3.- Capacidad de persuasion.

4.- Capacidad de tomar decisiones, acertar al elegir en situaciones de incertidumbre y
asumir responsabilidades.

5.- Capacidad de liderazgo e iniciativa.

Competencias especificas:
a)Conocimientos disciplinares:

4.- Conocer la historia y evolucion de los distintos medios audiovisuales (fotografia,
ci-ne, radio, television, video, cine y soportes multimedia), ademas de su importancia
social y cultural a lo largo del tiempo; asi como de la publicidad, a través de sus
propuestas estéticas e industriales.

6.- Conocer y aplicar las técnicas y procesos de creacion, produccién y difusion
audiovi-suales en sus diversas fases.

8.- Conocer de modo tedrico-practico las tecnologias aplicadas a los medios de
comuni-cacion audiovisuales.

b) Competencias profesionales:

1.- Planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y técnicos, en las
diver-sas fases de la produccién de los relatos audiovisuales.

3.- Aplicar técnicas y procedimientos de composicion a los diferentes soportes
audiovi-suales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos
estéticos y culturales de la historia de la imagen.

4.- Utilizar adecuadamente las herramientas tecnoldgicas, incluidos los sistemas y
recur-sos informadticos y sus aplicaciones interactivas, en las diferentes fases del
proceso au-diovisual.

10.- Identificar los procesos y las técnicas implicados en la organizacion, direcciéon y
gestion de empresas audiovisuales en su estructura industrial (produccioén, distribucion
y exhibicion), asi como interpretar datos estadisticos del mercado audiovisual.

12.- Aplicar técnicas y procesos implicados en la organizacién y gestion de recursos
téc-nicos en cualquiera de los soportes sonoros y visuales existentes.

13.- Aplicar técnicas y procesos de creacion y difusion en el campo del disefio grafico
y de los productos multimedia

17.- Realizar la ordenacion técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una
idea utilizando las técnicas narrativas y tecnol6gicas necesarias para la elaboracion de
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diferentes productos audiovisuales y multimedia.

19.- Grabar sefiales sonoras desde cualquier fuente, mezclar estos materiales con una
intencionalidad determinada y recrear el ambiente sonoro de una produccion
audiovisual o multimedia.

9. Programa de la asignatura

9.1- Objetivos docentes

- Analizar los materiales y equipos que permiten la creacion de audiovisuales.

- Comprender e interpretar los fundamentos de la tecnologia audiovisual.

- Desarrollar las capacidades técnicas necesarias para elaborar un audiovisual, tanto de
imagen fija como mévil, con los conocimientos adquiridos.

- Sensibilizar al alumno sobre la trascendencia de la tecnologia audiovisual en el
desarrollo del mundo actual.

- Para comunicar con eficacia es preciso conocer la utilizacién de los c6digos propios
de estos medios, las convenciones narrativas y de lenguaje que se aplican en la
realizacion de programas.

9.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

Tecnologia de los Medios Audiovisuales
Introduccion a los Medios Audiovisuales.
Definicién de los MAV.- Evolucion histérica.- Clasificacion.
Bloque 2.- Elementos fisicos y fisiologicos de la comunicaciéon Audiovisual.

2.1.-Laluz, su Naturaleza

Reflexién, refraccion y propagacion de la luz.

Luz blanca Ondas y longitud de onda. El espectro visible. Radiaciones infrarrojas
y ultravioletas.
2.2.- El color. Luminosidad de los distintos colores del espectro.- Métodos aditivos y
sustractivos.- Colores primarios y complementarios.- Fuentes de luz.- Temperatura de
color.-
2.3.- La vision, su fisiologia.- Anatomia del ojo humano.- Visién monocular y
estereos-copica.- Sensibilidad cromatica.- Principios basicos de la percepcion de la
imagen movil. El fendmeno de persistencia de la retina.- Agudeza visual y tratamiento
del color.
2.4.- El sonido. Naturaleza y caracteristicas.- El eco la reverberacion y la distorsion.
2.5.- El oido humano.- Frecuencias audibles, infrasonidos, ultrasonidos.-

Bloque 3.- Los medios productores de imagen fija.
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Bloque 3.- Los medios productores de imagen fija.

3.1.- Aparatos de proyeccién de luz reflejada.- Su material de proyeccién.
3.2.- Aparatos de proyeccion directa y los materiales que proyecta.
3.3.- Aparatos de proyecciéon mixta. Elaboracion de los elementos que proyecta.

Bloque 4.- Realizacion del material para equipos de imagen fija.-

4.1.- Fundamento de la imagen fotografica. La cAmara oscura.-

4.2.- La camara fotografica, sus componentes.

4.3.- Optica fotografica.- Los objetivos, lentes y filtros, sus diferencias (Distancia
focal, diafragma, etc.).

4.4.- El cuerpo de la camara.- Obturadores y velocidad de obturacion.-

4.5.- Manejo de la camara fotografica.-

4.6.- Fotografia tradicional o con base argéntica.

4.6.1.- La emulsion fotografica . (Tipos, sensibilidad, soportes).-

4.6.2.- La imagen en color. Su tratamiento.

4.6.3.- El laboratorio fotografico. Revelado de la imagen relativa. El positivado.
4.7 .- Fotografia digital, fundamentos.

4.7.1.- La camara fotografica tradicional y la digital. Diferencias.

4.7.2.- Captacién digital de imagenes fijas (cdmaras, escaneres...)

4.7.3.- Soportes digitales

4.7.4.- Programas informaticos de tratamiento de imagen.

4.7.5.- Formatos de almacenamiento de imagenes digitales sin pérdida y con pérdia de
informacién.

Bloque 5.- Iluminacion del motivo .

5.1.- Luz diurna, luz artificial.
5.2.- Elementos basicos de iluminacién en estudio.

Boque 6.- La imagen movil

6.1.- La cinematografia.-

6.1.1.- La camara de cine. Su manejo.

6.1.2.- Las opticas y filtros.-

6.1.3.- La imagen y el sonido en la pelicula cinematografica.
6.1.4.- Formatos cinematograficos.

6.1.5.- La “camara cinematografica digital”.

Bloque 7.- Captacion y grabacién del sonido .

7.1.- El micréfono.- Tipos de micréfonos.-

7.2.- Principios de la grabacion en cinta magnética.- Grabacion monofonica,
estereofoni-ca y en diferentes pistas.

7.3.- Distintas formas de realizar una grabacion.-

7.4.- La mesa de mezclas de audio, funciones y uso.-

7.5.- Grabacion digital de audio y su postproduccion. La edicion y los diferentes
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forma-tos de almacenamiento y compresion de la sefial.
Bloque 8.- La imagen televisiva

8.1.- Del tubo de imagen al sensor CCD o CMOS.

8.2.- Velocidad de exploracion.- El cuadro, la linea y el campo.- Luminancia,
crominan-cia, sistemas de color.- El ruido.-

8.3.- Television digital y de alta definicion .

8.4.- La sefial de Video.- Video compuesto y por componentes.- Sefiales de sincronia.-
Resolucion horizontal y vertical.- Ancho de banda y sistemas de video.-

8.5.- Formatos de video analégico y digital. Imagen entrelazada y progresiva.

8.6.- Captacion, grabacion y postproduccion de la sefial de video.

8.7.- La camara de television y su manejo..- La Optica televisiva.- El cuerpo de
camara,- El visor .-

8.8.- Grabacion de la sefial de video. El magnetoscopio, tipos y formatos anal6gicos y
digitales. Diferentes soportes fisicos ( tarjetas, discos, etc.)

8.9.- Mesa de mezclas de video

8.10.- Postproduccion en video . Tipos de editores.- Sofware de edicion digital.
8.11.- La compresion de la sefial de video.- Diferentes sistemas de compresion y
calidad de imagen conseguida.- Almacenamiento de la sefial digital de video.-
8.12.-Transmision digital de imagenes.

Bloque 9.- Apéndices.

9.1.- Diferentes cables y conectores de audio, video para imagen y sonido analdgico y
digital.

9.2.- Iluminacion artificial.

9.3.-El estudio de television. Componentes(Plato, Realizacion, salas de postproduccion
etc..).-

9.4.- Montaje e instalacion de equipos, etc.

9.3- Bibliografia

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Child, John . Galer, Mark, (2010) La iluminacién en la fotografia: Técnicas esenciales
(disefio y creatividad), Anaya Multimedia, Madrid, 9788441527041 ,

Crespo J, (2003) Audio y Video digital, Anaya Multimedia, Madrid,

Crespo, J, (2003) DVD, DivX y otros formatos de video digital, Anaya Multimedia,
Madrid,

Dancyger, K, (1999) Tecnicas de edicién en cine y video, Gedisa, Barcelona,

Hartwig, R.L, (1993) Tecnologia Basica para Television, Instituto Oficial de Radio y
Television,, Madrid,

Iglesias P, (2002) Postproduccion digital de sonido por ordenador, Rama, , Madrid,
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Langford, M., (2008) Fotografia Basica, Omega, Barcelona,
Langford, M., (2000) Tratado de Fotografia, Omega, Barcelona,

Llorens, V., (2003) Fundamentos tecnoldgicos de video y television, Paidos Ibérica
Ediciones S.A., Barcelona,

Martinez Aniceto, C, (2007) Video Digital, 2007, Anaya Multimedia, Madrid,
Mellado, J.M., (2010) Libro, Artual , S.L. Ediciones, Barcelona, 978-84-88610-93-5,
White, G., (1993) Técnicas del video, Instituto Oficial de Radio y Television,, Madrid,

10. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las competencias
que debe adquirir el estudiante:

Clases tedricas,Clases practicas (pequefio grupo),Lecturas y recensiones,Tutorias,
Realizacion de trabajos, informes, memorias y pruebas de evaluacion.

Metodologia Competencia Horas Horas de Total de
relacionada presenciales| trabajo horas
Clases tedricas Exposicion y 15 15 30
coloquio.
Clases practicas Desarrollar distintos 30 60 90
(pequefio grupo) trabajos sonorizados

tanto de imagen fija
como movil aplicando
la teoria explicada.

Lecturas y recensiones|{Sobre las novedades 0 10 10
en la tec-nologia de
los medios
Tutorias 10 0 10
Realizacion de Emplear los 4 6 10
trabajos, informes, conocimientos
memorias y pruebas |tedricos en la
de evaluacion. realizacion de

documentos escritos
para la ejecucion de
audiovisuales tanto de
imagen fija como
mo-vil sonorizados.

Total 59 91 150
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11. Sistemas de evaluacion:

Examen Teorico, Actividades bloques 1, 2, 3 y 9,Actividades bloques 4,5y 6,
Actividades bloques 7 y 8, Asistencia a clase.
Peso en la
Procedimiento calificacion
final
Examen Teorico 40 %
Actividades bloques 1, 2,3y 9 5%
Actividades bloques 4, 5y 6 25 %
Actividades bloques 7 y 8 25 %
Asistencia a clase 5%
Total 100 %

12. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial:

Las clases magistrales se complementaran con la proyeccion de audiovisuales de
imagen fija y movil, utilizacion de todos los equipos estudiados, y visitas a
exposiciones y centros de realizacion audiovisual.

Tutoria semanal, tanto individualmente como en pequefios grupos de alumnos.
Ademas de las tutorias presenciales, los alumnos podran realizar consultas de urgencia
a través de correo electrénico, SMS , etc.

13. Calendarios y horarios:

Semana 1: Presentacion tedrica de los bloques 1 y 2 con apoyo de audiovisuales.
Semana 2 a semana 5 : Teoria de los bloques 3 y 4 con apoyo de audiovisuales.
Semanas 6: Elaboracion de trabajos individuales y en grupo sobre lo explicado.
Semana 7: Temas del bloque 5.Explicacion tedrica apoyada con conexiones a internet.
Semana 8: Explicacion del temario del bloque 6 con ayuda de proyecciones.

Semana 9 : Exposicién de bloque 7.

Semanas 10, 11, 12, 13 y 14: Exposicion de los bloques 8 y 9. Elaboracién del trabajo
en grupo.

Semanas 15y 16. Elaboracién trabajo en Grupo

Semanas 17 y 18. Exposicion trabajo en grupo




ELE ] UNIVERSIDAD DE BURGOS
i CieNCIAS HISTORICAS Y GEOGRAFIA

14. Idioma en que se imparte:

Espaiiol




