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REALIZACION, VIDEOCREACION Y DISENO DIGITAL

1. Denominacion de la asignatura:

|REALIZACION, VIDEOCREACION Y DISENO DIGITAL

Titulacion

|Grado en Comunicacion Audiovisual

Cédigo

15677

2. Materia o modulo a la que pertenece la asignatura:

|Nuevas tecnologias

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

|Hist0ria, Geografia y Comunicacion

4.a Profesor que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a incluir
todos/as) :

| Por determinar

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

|4° Curso - 2° Semestre

6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Optativa

7. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

6
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8. Competencias que debe adquirir el alumno/a al cursar la asignatura

a) Conocimientos disciplinares:

5. Conocer las estructuras organizativas en el campo de la comunicacion audiovisual,
asi como su evolucion y gestion en el tiempo.

6. Conocer y aplicar las técnicas y procesos de creacion, produccién y difusion
audiovisuales en sus diversas fases.

7. Conocer y aplicar los diferentes métodos de construccién (guion) y andlisis de los
relatos audiovisuales, asi como las politicas de comunicacién persuasiva en los
mercados audiovisuales.

8. Conocer de modo tedrico-practico las tecnologias aplicadas a los medios de
comunicacion audiovisuales.

b) Competencias profesionales:

1. Planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y técnicos, en las
diversas fases de la produccion de los relatos audiovisuales.

7. Crear y escribir con fluidez, textos, escaletas o guiones en los campos de la ficcién
cinematografica, televisiva, videogréafica, radiofénica o multimedia.

8. Analizar las estructuras, los contenidos y los estilos de los relatos audiovisuales,
considerandolos en su contexto.

10. Identificar los procesos y las técnicas implicados en la organizacién, direccién y
gestion de empresas audiovisuales en su estructura industrial (produccion, distribucion
y exhibicidn), asi como interpretar datos estadisticos del mercado audiovisual.

11. Idear, planificar y gestionar empresas audiovisuales.

12. Aplicar técnicas y procesos implicados en la organizacién y gestion de recursos
técnicos en cualquiera de los soportes sonoros y visuales existentes.

13. Aplicar técnicas y procesos de creacién y difusion en el campo del disefio grafico y
de los productos multimedia.

17. Realizar la ordenacion técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una
idea utilizando las técnicas narrativas y tecnoldgicas necesarias para la elaboracién de
diferentes productos audiovisuales y multimedia.

c) Competencias académicas:
3. Percibir criticamente el panorama audiovisual que ofrece el universo comunicativo
que nos rodea, considerando los mensajes en su contexto.
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9. Programa de la asignatura

9.1- Objetivos docentes

1.- Adquirir los conceptos basicos del desarrollo historico de la narracion audiovisual
en television

2.- Aprender a identificar los rasgos distintivos de la narracién audiovisual.

3.- Aprender a identificar los rasgos esenciales de los diversos tipos de narracion
audiovisual.

4.- Mejorar la capacidad de analizar, sintetizar, razonar y relacionar, y de trabajar y
aprender de forma auténoma.

9.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

REALIZACION MULTICAMARA
Teoria de Realizacion Multicamara
1. Introduccion a la Realizacion en televisién. Repaso de conceptos basicos.
2. Modelos de Realizacion.
3. El estudio de Television.
4. El control de Realizacion: Las funciones de los miembros del equipo.

Practicas de Realizacion Multicamara

1. Elaboracién de escaletas.

2. Minutado de canciones.

3. Planificacién y realizacion un programa en directo.

VIDEOCREACION
Teoria
1. Teoria de la edicion profesional de video
2. Avid Media composer y adaptacion a Adobe Premiere
Practica
1. Edicion con Avid

9.3- Bibliografia

BIBLIOGRAFIA BASICA
BARROSQO, J, (2008) Realizacion audiovisual, Sintesis, Madrid,
BENITEZ, J, (2014) Realizacion de deportes en television, IORTV, Madrid,
CASTILLO, J. M., (20009) Television, realizacion y lenguaje audiovisual, Instituto de
RTVE, Madrid,
Esteban Galan Cubillo , Televisioén en virtual [MP87], 2007, irtve, ISBN:
978-84-88788-73-3,
FERNANDO MORALES MORANTE, (2013) Montaje audiovisual: teoria, técnica y
métodos de control (ebook)-fernando morales morante-9788490298008 MONTAJE
AUDIOVISUAL: TEORIA, TECNICA Y METODOS DE CONTROL - EBOOK,




UNIVERSIDAD DE BURGOS

Historia, GEOGRAFiA Y COMUNICACION

UOC (UNIVERSITAT OBERTA DE CATALUNYA),

Miguel Francés i Domenech, Contenidos y formatos de calidad en la nueva television
[MP91], 2011, irtve, ISBN 978-84-88788-81-8,

MILLERSON, G, (1999 / 2009) Realizacion y produccién de television, Instituto de
RTVE, Madrid,

WALTER MURCH, (2003) En el momento del parpadeo: un punto de vista sobre el
montaje ci nematografico-walter murch-9788495839480 EN EL. MOMENTO DEL
PARPADEO: UN PUNTO DE VISTA SOBRE EL MONTAIJE CI
NEMATOGRAFICO, ocho y medio, 9788495839480,

BIBLIOGRAFIiA COMPLEMENTARIA
MARIA BESTARD LUCIANO, (2011) Realizacion Audiovisual, UOC
(UNIVERSITAT OBERTA DE CATALUNYA),

10. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las competencias
que debe adquirir el estudiante:

Metodologia Competencia Horas Horas de Total de
relacionada presenciales | trabajo horas
Practicas CG: al, 2, 6; b1, 4, 5; 35 24 59
cl, 2,5
CE: a3, 6, 10; b1, 2,
4
cl
Teoria: clases CG:a3,4,6;b1,7;cC 15 15 30
magistrales y 1
seminarios. CE:al,3,5,6,7,8;
b7,8,10,13;c1
Realizacion de CG: a5 0 22 22
trabajos, informes, CE:al,7;b4,7,8
memorias
Tutorias CG: a4 2 0 2
CE: b6, 7; c5
Examen CE: a5,7; b8; c1 2 35 37
Total 54 96 150
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11. Sistemas de evaluacion:

La evaluacion de la asignatura dependera de los siguientes criterios:

1.- Los contenidos tratados en el aula seran objeto de un examen escrito, con un valor
del 40%.

2.- El alumno pondra en practica lo aprendido en el curso mediante la realizacion en
grupo de un producto audiovisual que supondra un 35% de la nota.

3.- E1 25% restante, corresponde a las practicas individuales realizadas en clase.
Para superar la asignatura es necesario aprobar cada una de las partes evaluables
sefialadas anteriormente.

Evaluacion extraordinaria:

De las pruebas sefialadas anteriormente todas seran recuperables atendiendo al baremo
establecido al efecto.

La calificacion del trabajo en grupo se mantendra durante el afio académico siendo
necesario realizarlo de nuevo en el caso de nueva matricula.

El profesor/a podra flexibilizar el sistema de evaluacion para el alumnado de
intercambio, con el fin de atender a las circunstancias excepcionales que pudieran

presentarse
Procedimiento Peso Peso
primera segunda
convocatoria [convocatoria

Examen teérico 40 % 40 %
Practicas audiovisuales I: realizacién multicamara 35 % 35%
Practicas audiovisuales II: Videocreacion 25 % 25 %

Total 100 % 100 %
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Evaluacion excepcional:

El alumnado que, por razones excepcionales, no pueda seguir los procedimientos
ordinarios de evaluacion continua podra solicitar acogerse en su lugar a la “Evaluacion
Excepcional” (Reglamento de Evaluacién de la UBU, art. 9). La solicitud, razonada y
por escrito, se presentara al Decano/a del centro durante las dos primeras semanas de
imparticién de la asignatura. En caso de que la condicion de excepcionalidad le sea
admitida, constara de aquellas pruebas que considere el Departamento.

La evaluacion excepcional consistira en la elaboracién de un trabajo tedrico-practico
(30%), la resolucion de un caso practico (30%) y una prueba final (40%) a
entregar/realizar en las fechas que se determinen. Sera necesario obtener al menos un 5
sobre 10 en cada una de las pruebas para superar la asignatura.

12. Calendarios y horarios:

| Disponibles en web del centro

13. Idioma en que se imparte:

| Castellano
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