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1. Denominacion de la asignatura:

Sistemas Distribuidos

Titulacion

Grado en Ingenieria Informatica

Cédigo

6384

2. Materia o médulo a la que pertenece la asignatura:

Sistemas operativos, sistemas distribuidos y redes

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

Ingenieria Civil-Area de Lenguajes y Sistemas Informaticos

4.a Profesor que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a incluir
todos/as) :

Ratl Marticorena Sanchez

4.b Coordinador de la asignatura

Rauil Marticorena Sanchez

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

4° Curso - 8° Semestre
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6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

Optativa

7. Namero de créditos ECTS de la asignatura:

6

8. Competencias que debe adquirir el alumno/a al cursar la asignatura

Especifica. C5. Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el
conocimiento humano en una forma computable para la resolucién de problemas
mediante un sistema informatico en cualquier &mbito de aplicacion particularmente los
relacionados con aspectos de computacion, percepcion y actuacion en ambientes o
entornos inteligentes.

Especifica. IS6. Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios
de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del software que integren aspectos
éticos, sociales, legales y economicos.

Especifica. SI3. Capacidad para participar activamente en la especificacién, disefio,
implementacién y mantenimiento de los sistemas de informacion y comunicacion.

General. CG1. Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y
firmar proyectos en el ambito de la ingenieria en informadtica que tengan por objeto, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos segtin lo establecido en el apartado 5 de este
anexo , la concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas.

General. CG3. Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad,
ergonomia, usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas, asi como de la informacion que gestionan.

General. CG4. Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y
software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas.

General. CG6.Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas
informaticas centralizadas o distribuidas integrando hardware, software y redes.

General. CG8. Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para
el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les
doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

General. CGY9. Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
autonomia y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los
conocimientos, habilidades y destrezas de la profesiéon de Ingeniero Técnico en
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Informatica.

Transversal. CT1. Capacidad de analisis y sintesis.

Transversal. CT2. Capacidad de organizacion y planificacion.
Transversal. CT3. Comunicacién oral y escrita en lengua nativa.
Transversal. CT4. Conocimiento de una lengua extranjera.
Transversal. CT7. Resolucién de problemas.

Transversal. CT8. Toma de decisiones.

Transversal. CT9. Trabajo en equipo.

Transversal. CT12. Habilidades en las relaciones interpersonales.
Transversal. CT14. Razonamiento critico.

Transversal. CT16. Aprendizaje autonomo.

Transversal. CT18. Creatividad.

Transversal. CT25. Elaborar y defender argumentos dentro del ambito de la
informatica.

Transversal. CT26. Desarrollar habilidades de aprendizaje para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Transversal. CT27. Planificacion y gestion de tiempo.

9. Programa de la asignatura

9.1- Objetivos docentes

Dar una base solida para el conocimiento y aplicacion de las caracteristicas,
funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos e Internet y disefiar e
implementar aplicaciones.

Conocer los conceptos fundamentales de los sistemas distribuidos, que permitan
analizar las soluciones adoptadas en dichos sistemas asi como plantear y comprender
las soluciones futuras.

Resolucion de problemas en sistemas inherentemente distribuidos, en especial dentro
del ambito de Internet.
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9.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

A. Introduccion, conceptos y fundamentos de Sistemas Distribuidos.

Introduccion a los sistemas distribuidos

Modelos de sistemas

B. Middleware: evolucion en paradigmas

Comunicacion entre procesos

Objetos distribuidos e invocacién remota

C. Programacion web

Programacion en servidor

Programacion en cliente

D. Algoritmos distribuidos
Tiempo y estados globales.

Coordinacion y acuerdo
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E. Datos distribuidos

Replicacion y Tolerancia a Fallos

Transacciones distribuidas

F. Sistemas de agentes inteligentes

9.3- Bibliografia

BIBLIOGRAFIA BASICA

Andrew S. Tanenbaum ; Maarten Van Steen, (2008) Sistemas distribuidos, 2%, Prentice
Hall, ISBN 10: 9702612802 / ISBN 13: 9789702612803,

Andrew S. Tannenbaum y Maarten Van Steen, (2002) Distributed Systems: Principles
and Paradigms, 1st, Prentice Hall,

George Coulouris, Jean Dollimore, Tim Kindberg, (2001) Sistemas Distribuidos,
Conceptos y Disefio, 3%, Addison-Wesley,

M.L.Liu, (2004) Computacion Distribuida. Fundamentos y Aplicaciones, 1st,
Addison-Wesley,

Martin J Fowler, (2002) Patterns of Enterprise Application Architecture, 1st,
Addison-Wesley Professional, SBN-10: 0321127420 ISBN-13: 978-0321127426,

BIBLIOGRAFiA COMPLEMENTARIA
ANA MAS, (2004) Agentes Software y Sistemas Multiagentes, 1st, Prentice Hall,
Michael Luck et al., (2004) Agent-Based Software Development, 1st, Artech House,
S.Rodriguez et al., (2003) Programacion de Aplicaciones Web, 1%, Thomson,
William Groso, (2002) Java RMI, 1st, O'Reilly,
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10. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las competencias
que debe adquirir el estudiante:

Metodologia Competencia Horas Horas de Total de
relacionada presenciales| trabajo horas
Clases de teoria CT1 CT2 CT4 CT7 22 36 58

CT8 CT16 CT18
CT25 CT26 CT27
CG1 CG2 CG3 CG5

CG6 CG8 CGY
Clases practicas CT1CT2CT4 CT7 22 46 68
(pequeiio grupo) CT8 CT9 CT16 CT18

CT25 CT26 CT27
CG1 CG2 CG3 CGS
CG6 CG8 CGY

Exposiciones, CT3 CT9 CT12CT14 2 2 4
seminario, debates CT16 CT18 CT25
CT26 CT27 CG1 CG2
CG3 CG5 CG6 CG8
CG9

Tutorias CT3-CT8-CT12-CT14 2 0 2
-CT25-CG9

Realizacion de CT3 CT4 CT7 CT8 3 6 9
trabajos, informesy  |CT9 CT12 CT14
memoria CT16 CT18 CT25
CT26 CT27 CG1 CG2
CG3 CG5 CG6 CG8
CG9

Realizacién de CT3 CT4 CT7 CT8 3 6 9
pruebas de evaluacion [CT9 CT12 CT14
CT16 CT18 CT25
CT26 CT27
C5-1S6-SI3-CG1-CG3
-CG4-CG6-CG8-CGIY

Total 54 96 150
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11. Sistemas de evaluacion:

Prueba escrita 1 = 20% de la nota — 2 puntos (EE1)

Trabajo practico en laboratorio := 30% de la nota — 3 puntos (PR)

Se podra solicitar una defensa de las mismas en caso de existir alguna duda o cuestién
por parte del profesor

Trabajos a presentar en taller := 20% de la nota — 2 puntos (TP)

Prueba escrita 2 = 30% de la nota — 3 puntos (EE2)

Notas de corte:
— EE1 >= 0,90 Puntos, PR >= 1,50 Puntos, TP >= 1 Punto, EE2 >= 1,35 Puntos

Calificacion final:

A) Si se cumple con las condiciones de nota de corte en TODAS las pruebas: la
calificacién final es la media aritmética ponderada de las partes que superan las notas
de corte, superando la asignatura SOLO si ésta es mayor o igual que 5 (EE1 + PR + TP
+ EE2 >=5).

B) Si no se cumple ALGUNA de las condiciones de nota de corte, se aplica la
normativa del Reglamento de Evaluacion de la UBU para la calificaciéon.

Si no se supera la asignatura en primera convocatoria:

a) En segunda convocatoria se podran recuperar TODAS las partes no superadas
aplicando las mismas condiciones previas en las notas de corte y en el calculo de la
calificacion final.

b) En segunda convocatoria el alumno podré presentarse discrecionalmente SOLO a
aquellas partes que no ha alcanzado una calificaciéon >= 5 sobre 10 sobre dicha parte,
pasando ésta a ser la nota final en dicha parte.

Peso
Procedimiento
Evaluacion de conocimientos: Middleware y tecnologias web 20 %
Trabajo practico en laboratorio 30 %
Taller de trabajos sobre nuevas tecnologias / Revisién por pares 20 %
Prueba escrita con ejercicios, problemas y cuestiones 30 %
Total 100 %
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Evaluacion excepcional:

En caso de que proceda la evaluacién excepcional se habilitaran las mismas pruebas en
las fechas adecuadas para su realizacion. En el caso particular del taller, se podra
solicitar la defensa oral de la misma con el profesor, dado que no se puede realizar en
la forma habitual durante el curso.

12. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial:

Pizarra y Proyectores

Paginas Webs relacionadas

Bibliografia disponible en la Biblioteca

Aplicaciones interactivas en la Plataforma UBUvirtual

Tutorias individualizadas o en grupo a demanda de los alumnos

13. Calendarios y horarios:

El calendario aprobado por la Junta de Escuela de la Escuela Politécnica Superior y los
horarios publicados en los tablones oficiales de la E.P.S. para el curso 2013-2014

14. Idioma en que se imparte:

Espaiiol (bibliografia en espafiol e inglés)




