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1. Denominacion de la asignatura:

| TECNICAS DE ANIMACION

Titulacion

|Grado en Comunicacion Audiovisual

Cédigo

15663

2. Materia o modulo a la que pertenece la asignatura:

|M0dulo de Nuevas Tecnologias

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

|Departamento de Ingenieria Informatica

4.a Profesor/a que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a
incluir todos/as) :

Andrés Bustillo Iglesias (abustillo@ubu.es 947259358, CV en
http://apps.ubu.es/profesorado/cv.php?docente=abustillo@ubu.es y en
www.andresbustillo.es)

4.b Coordinador/a de la asignatura

|Andres Bustillo Iglesias

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

|3 Curso - 2 Semestre

6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Optativa
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7. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

6

8. Competencias // Resultados de aprendizaje

1.a.4. Conocer la historia y evolucion de los distintos medios audiovisuales (fotografia,
cine, radio, television, video, cine y soportes multimedia), ademas de su importancia
social y cultural a lo largo del tiempo; asi como de la publicidad, a través de sus
propuestas estéticas e industriales.

1.a.6. Conocer y aplicar las técnicas y procesos de creacién, produccion y difusién
audiovisuales en sus diversas fases.

1.a.8. Conocer de modo tedrico-practico las tecnologias aplicadas a los medios de
comunicacion audiovisuales.

1.b.4. Utilizar adecuadamente las herramientas tecnologicas, incluidos los sistemas y
recursos informaticos y sus aplicaciones interactivas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual.

1.b.12. Aplicar técnicas y procesos implicados en la organizacion y gestion de recursos
técnicos en cualquiera de los soportes sonoros y visuales existentes.

1.b.13. Aplicar técnicas y procesos de creacion y difusion en el campo del disefio
grafico y de los productos multimedia.

2.a.1. Flexibilidad y adaptabilidad. Capacidad de adaptacion a los cambios
tecnologicos, empresariales y organigramas laborales.

2.a.2. Habilidad para resolver problemas y métodos de trabajo variables.

2.a.3. Pensamiento y trabajo independiente.

2.a.4. Exactitud, atencion al detalle.

2.a.5. Creatividad e innovacion. Aplicacién de soluciones y puntos de vista personales
al desarrollo de los proyectos.

2.b.1. Sociabilidad y modos adecuados de conducta.

2.b.2. Voluntad de flexibilidad y adaptabilidad.

2.b.3. Actitud positiva hacia el trabajo, capacidad de trabajar bajo presion con firmeza,
resolucion y persistencia.

2.b.6. Lealtad, honestidad.

2.c.2. Capacidad planificadora, coordinadora, organizativa y de administracion del
tiempo.

2.c.4. Capacidad de tomar decisiones, acertar al elegir en situaciones de incertidumbre
y asumir responsabilidades.

2.c.5. Capacidad de liderazgo e iniciativa.
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9. Programa de la asignatura

9.1- Objetivos docentes

1. Conocer los campos de aplicacion de la Animacion por Ordenador en distintas
ramas de la Comunicacion Audiovisual.

2.- Conocer y dominar conceptos basicos sobre el modelado y animacién tanto de
forma conceptual como de forma practica mediante la utilizacion del software de
Modelado 3D y Animacion Blender.

3.- Conocer y tener un dominio basico de técnicas avanzadas de modelado 3D y
animacion, tanto de forma conceptual como de forma practica mediante la utilizacién
del software de Modelado 3D y Animacion Blender.

4.- Dotar al alumno de las herramientas personales necesarias para desarrollar un
proyecto individual de Animacion 3D, o, en casos excepcionales, un proyecto de
mayor dimension de forma colectiva.

9.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

1. Introduccion a la animacion por ordenador.
Tema 1
Un poco de historia. La industria de animacion. Software comercial. Formatos 3D.

2. Modelado 3D por Ordenador
Tema 2
Métodologias de modelado 3D basicas y avanzadas, operadores genéricos y
operadores en Blender

3. Materiales y texturas
Tema 3
Modelos de reflexion, sombreadores, texturas procedurales e imagen, técnicas de
aplicacion de texturas, normal mapping. Aplicacion a Blender.

4. Tluminacion
Tema 4
Terminologia, tipos de fuentes de luz, técnicas de iluminacion y sombras genéricas y
en Blender
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5. Animacion
Tema 5
Métodos de animacion basicos y avanzados: animacion por fotogramas clave,
animacion por esqueletos y animacion por claves de forma. Aplicacién a Blender.

6. Renderizado de imagenes 3D.
Tema 6
Trazado de rayos, radiosidad, métodos avanzados de renderizado, granjas de
renderizado. Aplicacion a Blender.

9.3- Acceso a la Bibliografia Recomendada desde Leganto

https://leganto.ubu.es/leganto/public/34BUC_UBU/lists?courseCode=5663&auth=SAML

10. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las
competencias/resultados de aprendizaje que debe adquirir/alcanzar el/la
estudiante:

Metodologia Competencia/resulta| Horas Horas de Total de
do de aprendizaje [presenciales| trabajo horas
relacionado

Trabajo auténomo 1.a.4,1.a.6, 1.a.8, 0 15 15
sobre materiales 2.b.1-2
tedricos
Realizacion de 1.a.6, 1.a.8, 1.b.4, 0 90 90
practicas 1.b.12, 1.b.13,
autonomamente 2.b.1-3,, 2.b.6,

2.c.2-5
Lecturas y l.a4,1.a.8, 2.a.1-5, 0 13 13
recensiones 2.c.2-5
Evaluacion l.a.4, 1.a.6, 1.a.8, 2 0 2
(examenes) 1.b.4, 1.b.12, 1.b.13,

2.a.1-5,,2.b.1-3,,

2.b.6, 2.c.2-5
Realizacion de l.a.4, 1.a.6, 1.a.8, 0 30 30
trabajos , informes, 1.b.4,1.b.12, 1.b.13,
memorias y pruebas |[2.b.3, 2.b.6,
de evaluacién

Total 2 148 150
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11. Sistemas de evaluacion:

La evaluacion sera atendera al Reglamento de evaluacién de la Universidad de Burgos
aprobado en su modificacion en Consejo de Gobierno del 22 de julio de 2019. Al ser
asignatura sin docencia so6lo se contempla un sistema de evaluacién que consta de 3
procedimientos cuya denominacion y peso en la calificacion final se incluyen en la
tabla siguiente.

Respecto de la segunda convocatoria, el articulo 10 del Reglamento de evaluacion en
su punto 10.2, indica que todas las pruebas podran recuperarse en la segunda
convocatoria y en esta convocatoria no podran exigirse aquellas pruebas superadas ya
en la primera.

El profesor podra flexibilizar el sistema de evaluacion para el alumnado de
intercambio, con el fin de atender a las circunstancias excepcionales que pudieran
presentarse.

En lo relacionado a la Convocatoria Extraordinaria de Fin de Estudios de Grado, las
pruebas seran las mismas que las relativas a las convocatorias ordinarias.

Procedimiento Peso

Evaluacion de las practicas (entrega y defensa) 40 %
Examen teorico 30 %
Proyecto de animacion 30 %
Total 100 %

Evaluacion excepcional:

No se contempla al ser asignatura sin docencia. El sistema de evaluacion para
estudiantes de intercambio podra ser modificado en el supuesto de que los calendarios
académicos de las universidades de origen y de destino no sean coincidentes.

12. Calendarios y horarios:

El calendario aprobado por la Junta de Facultad de Humanidades y los horarios
publicados en los tablones oficiales de la Facultad y en la pagina web del grado para el
curso correspondiente (http://www.ubu.es/titulaciones/es/grado_audiovisual)

13. Idioma en que se imparte:

Castellano
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