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7. Requisitos de formacién previos para cursar la asignatura:

Se recomienda haber superado esta asignatura de primero:
PROGRAMACION

8. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

6

9. Competencias que debe adquirir el alumno/a al cursar la asignatura

Especifica. CR1. Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar
aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad,
conforme a los principios éticos y a la legislacion vigente.

Especifica. CR5. Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas.

Especifica. CR8. Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones
de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de
programacion mas adecuados.

General. CG3. Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad,
ergonomia, usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas, asi como de la informacion que gestionan

General. CG4. Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y
software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas.

General. CG8. Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para
el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les
doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Transversal. CT1. Capacidad de analisis y sintesis.

Transversal. CT3. Comunicacién oral y escrita en la lengua nativa.

Transversal. CT4. Conocimiento de una lengua extranjera.

Transversal. CT5. Conocimientos de informatica relativos al ambito de estudio.
Transversal. CT7. Resolucion de problemas.

Transversal. CT14. Razonamiento critico.

Transversal. CT22. Motivacion por la calidad.

Transversal. CT25. Elaborar y defender argumentos dentro del &mbito de la
informatica.
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10. Programa de la asignatura

10.1- Objetivos docentes

Conocer el concepto de modularidad, y el desarrollo orientado a objetos.

Saber los conceptos basicos en programacion referentes a visiones estaticas y
dinamicas como clases y objetos respectivamente.

Conocer conceptos avanzados como herencia y genericidad.

Resolucion de problemas concretos aplicando conceptos previos argumentando las
soluciones tomadas.

Saber construir software robusto.

Conocer y asimilar nuevos avances en la programacion.

10.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

A. Modularidad
1. Introduccion a la Programacion Orientada a Objetos

B. Clases y Objetos
2. La estructura estatica: Clase

3. La estructura dinamica: Objeto

C. Herencia y Genericidad
4. Herencia

5. Genericidad

D. Robustez
6. Programacion Defensiva y Tratamiento de Excepciones

7. Diseiio por Contrato
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E. Nuevas Técnicas
8. NuevasTécnicas de Programaciéon y Paradigmas

10.3- Bibliografia

BIBLIOGRAFIA BASICA
Arnold, K. , Gosling, J., Holmes, (2001) El lenguaje de Programacion Java, Tercera,
Addison-Wesley,
Bertrand Meyer, (2009) Touch of class, 1st, Springer Verlag, 978-3-540-92144-8,
Betrand Meyer, (1998) Construccion de Software Orientado a Objetos,, Segunda,
Prentice Hall,
Bruce Eckel, (2008) Piensa en Java, Cuarta, Prentice Hall,
Matt Weisfeld, (2019) Object-Oriented Thought Process, 5th, Addison Wesley,
ISBN-10: 0135181968 ISBN-13: 978-0135181966,
Maurice Naftalin y Philip Wadler, (2006) Java Generics, 1st, O'Relly Media, ISBN-10:
0596527756 ISBN-13: 978-0596527754,

Richard Warburton, (2014) Java 8 Lambdas, 1st, O'Reilly Media, ISBN-10:
1449370772 ISBN-13: 978-1449370770,

BIBLIOGRAFiA COMPLEMENTARIA
Barbara Liskov and John Guttag, (2000) Program Development in Java: Abstraction,
Specification and Object-Oriented Design, 1st, Addison-Wesley,
Bart Baesens, Aimee Backiel and Seppe vanden Broucke, (2015) Beginning Java
Programming: The Object-Oriented Approach, 1st, Wrox, ISBN-10: 1118739493
ISBN-13:978-1118739495,
David Barnes & Michael Kélling, (2009) Objects first with Java, 1st, Pearson
International Edition, 978-0-13-700562-8, http://www.bluej.org/objects-first/.
Eliéns, A, (2000) Principles of Object-Oriented Software Development, 1st, Addison-
Wesley,
Joshua Bloch, (2017) Effective Java, 3rd, Addison Wesley, ISBN-10 : 0134685997
ISBN-13 : 978-0134685991 ,
Michael Kélling, (2011) Introduccién a la Programacion con Greenfoot. Programacion
Orientada a Objetos en Java con Juegos y simulaciones, 1%, Pearson,
978-84-8322-766-4, http://www.greenfoot.org/book.
Paul Deitel & Harvey Deitel, (2017) Java How to Program Early Objects, 11th,
Pearson, ISBN-10 : 9780134743356 ISBN-13 : 978-0134743356 ,
Pressman, R.S,, (2001) Ingenieria del Software. Un enfoque practico, Quinta, Mc-
Graw Hill,
Richard Mitchell and Jim McKin, (2002) Design by Contract, by Example, 1st,
Addison-Wesley,
Robert C. Martin, (2008) Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship,
1st, Pearson, ISBN-10 : 9780132350884 ISBN-13 : 978-0132350884 ,




& E

UNIVERSIDAD DE BURGOS

INGENIERIA INFORMATICA

11. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las competencias
que debe adquirir el estudiante:

Diapositivas, apuntes, guiones de practicas y proyectos de ejemplo.
Cuestionarios de autoevaluacion

Proyectos de programacion a elaborar

Pizarra y proyectores

Paginas webs relacionadas

Bibliografia disponible en la Biblioteca

Aplicaciones interactivas en la Plataforma UBUvirtual

Tutorias individualizadas o en grupo a demanda de los alumnos

Metodologia Competencia Horas Horas de Total de
relacionada presenciales | trabajo horas
Clases tedricas CR1-CR5-CR8-CG3- 24 39 63
CG4-CG8-CT4-CT5-
CT7-CT25
Clases practicas CR1-CR5-CR8-CG4- 24 39 63
(pequefio grupo) CT4-CT5-CT7
Defensa de practicas |[CR1-CR5-CR8-CT3- 2 2 4
CT14-CT22-CT25
Prueba de evaluacion [CR1-CR5-CR8-CG3- 4 16 20
CG4-CG8-CT1-CT3-
CT5-CT7
Total 54 96 150

12. Sistemas de evaluacion:

Primera prueba escrita conceptos de modularidad -Peso 20%: nota minima de corte 4.5
sobre 10 puntos)

Practica obligatoria 1 (Temas 1-2-3) - Peso 20%. El peso se reparte en 15% para la
correccion del codigo y 5% para una prueba de seguimiento. La nota minima es de 5
sobre 10 y 4 sobre 10 respectivamente. Si no se supera la nota de corte en alguna de
las partes, en segunda convocatoria hay que volver a evaluarse de la parte o partes no
superadas.

Practica obligatoria 2 (Temas 4-5-6) - Peso 20%: El peso se reparte en 15% para la
correccion del codigo y 5% para una prueba de seguimiento. L.a nota minima es de 5
sobre 10 y 4 sobre 10 respectivamente. Si no se supera la nota de corte en alguna de
las partes, en segunda convocatoria hay que volver a evaluarse de la parte o partes no
superadas.
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Examen final (Temas 4 a Tema 8) : Peso 40% (nota minima de corte 4.5 sobre 10
puntos)

Calificacion final: media aritmética ponderada de las notas que superan notas de corte.
Valor media aritmética >= 5 para aprobar. Superada la la asignatura en primera
convocatoria, esa nota es definitiva sin posibilidad de presentarse a pruebas adicionales
para subir nota.

En caso de no llegar a notas de corte se aplica la normativa del Reglamento de
Evaluacion de la UBU para la calificacion.

En segunda convocatoria solo se podran recuperar todas las partes no superadas (con
distintos enunciados) aplicando las mismas condiciones previas en las notas de corte.

Las participaciones y entregas en las sesiones de laboratorio sumaran un maximo del
1% adicional a la prueba de seguimiento individual por practica obligatoria (sobre el
5% de cada una). Se requiere un minimo de asistencia al 70% de sesiones relativas al
bloque de cada practica, para su valoracion. Si se alcanza entre un 80%-100% de
entregas positivas se obtendra un 1% adicional, si se alcanza entre un 50%-79% de
entregas positivas se obtendra un 0,5% adicional y por debajo de un 50% un 0%. La
nota de corte de las pruebas de seguimiento individual se calcula una vez sumado ese
porcentaje adicional, y dicha nota estara acotada al maximo del 5%.

El sistema de evaluacion para estudiantes de intercambio debera ser modificado en el
supuesto de que los calendarios académicos de las universidades de origen y de destino
no sean coincidentes.

Procedimiento Peso Peso
primera segunda
convocatoria |convocatoria

Prueba escrita de conceptos de modularidad 20 % 20 %
Asistencia a clases, participacion, realizacion y 40 % 40 %
seguimiento/defensa de practicas
Examen final 40 % 40 %

Total 100 % 100 %
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Evaluacion excepcional:

En caso de que proceda la evaluacién excepcional se habilitaran el mismo conjunto de
pruebas en las fechas acordadas con los alumnos sujetos a dicha evaluacion.

13. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial:

Pizarra y Proyectores

Paginas Webs relacionadas

Bibliografia disponible en la Biblioteca
Presentaciones en linea

Guiones de practicas

Cuestionarios de autoevaluacion

Aplicaciones interactivas en la Plataforma UBUvirtual
Tutorias individualizadas o en grupo

Examenes resueltos de cursos previos

14. Calendarios y horarios:

El calendario aprobado por la Junta de Escuela de la Escuela Politécnica Superior y los
horarios publicados en los tablones oficiales de la E.P.S.

15. Idioma en que se imparte:

|Espaﬁol (bibliografia en espafiol e inglés)



http://www.tcpdf.org
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MODELO PARA RECOGER LAS ADAPTACIONES/ADENDAS DE LAS GUIAS

DOCENTES 2021-2022

TITULACION Grado en Ingenieria Informatica
CURSO 2°
ASIGNATURA / CODIGO Metodologia de la Programacion / 6354

SEMESTRE (1.°/2.°)

10

TIPO DE ASIGNATURA Y

CREDITOS Obligatoria 6
COORDINADOR/A Raul Marticorena Sanchez
PROFESORADO Ranl Marticorena Sanchez
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CAMBIOS EN LA METODOLOGIA DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE RESPECTO A
LA GUIA INICIALMENTE APROBADA PARA UN CONTEXTO DE PRESENCIALIDAD

1. Por razones de reorganizacion de espacios y tiempos (paso del escenario A al B) para
aquellas materias que proceda

NO PROCEDE

2. Ante un eventual rebrote de la enfermedad con paso al escenario C, para todas las materias

Metodologia en escenario A Cambia a Metodologia en escenario C
Clases Teoricas Sesiones de clase en streaming
Videos

Material de consulta adicional
Cuestionarios de autoevaluacion
Foros de dudas

Clases Practicas Sesiones de clase en streaming

Videos

Material de consulta adicional

Entrega y correccion con retroalimentacion
Cuestionarios de autoevaluacion

Foros de dudas

Defensa de practicas Cuestionario online

Prueba de evaluacion Entregas de tareas online

Cuestionarios online

CAMBIOS EN LA ATENCION TUTORIAL DE LOS ESTUDIANTES:

1. Por razones de reorganizacion de espacios y tiempos (paso del escenario A al B) para
aquellas materias que proceda

NO PROCEDE

2. Ante un eventual rebrote de la enfermedad con paso al escenario C, para todas las materias

Tutorias virtuales (por videoconferencia), foros




;. % UNIVERSIDAD

DE B U R G O S Vicerrectorado de Politicas Académicas

CAMBIOS EN LOS SISTEMAS DE EVALUACION (especifique los nuevos procedimientos y
el peso relativo asignado a la calificacion)

1. Por razones de reorganizacion de espacios y tiempos (paso del escenario A al B) para
aquellas materias que proceda

NO PROCEDE

2. Ante un eventual rebrote de la enfermedad con paso al escenario C, para todas las materias

Procedimiento en escenario A Cambia a Procedimiento(s) en escenario C
Prueba escrita de conceptos de Conceptos de modularidad. Cuestionario online.
modularidad.

Asistencia a clases, participacion, Entrega de trabajos practicos online.

realizacion de seguimiento/defensa | Cyestionarios online de defensa de los trabajos.
de practicas.

Examen final. Prueba de evaluacion final. Cuestionario online.

La tabla de procedimientos de evaluacion de la seccion 12 Sistemas de Evaluacion de la guia docente
queda asi en el escenario C:

Procedimiento Peso primera Peso segunda
convocatoria convocatoria
Conceptos de modularidad. Cuestionario online. 20% 20%
Entrega de trabajos practicos online. 30% 30%
Cuestionarios online de defensa de los trabajos. 10% 10%
Prueba de evaluacion final. Cuestionario online. 40% 40%
Total 100% 100%

CALENDARIO DE PRUEBAS DE EVALUACION NO PRESENCIAL (las pruebas
presenciales se ajustaran al calendario establecido por los centros, pudiendo modificar el mismo
si la evaluacion no presencial utilizase otros procedimientos)

Mismo calendario que para las pruebas fijadas en presencial.

COMENTARIOS




