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1. Denominacion de la asignatura:

ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

Cédigo

2. Materia o0 médulo a la que pertenece la asignatura:

INGENIERIA DEL SOFTWARE

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

INGENIERIA CIVIL

4.a Profesor que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a incluir
todos/as) :

M? BELEN VAQUERIZO GARCIA
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4.b Coordinador de la asignatura

M? BELEN VAQUERIZO GARCIA

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

Curso 2°, Semestre 4°

6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

Obligatoria

7. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

6

8. Competencias que debe adquirir el alumno/a al cursar la asignatura

Competencia especifica IS2: Valorar las necesidades del cliente y especificar los
requisitos software para satisfacer estas necesidades, reconciliando objetivos en
conflicto mediante la bisqueda de com-promisos aceptables dentro de las limitaciones
derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las
propias organizaciones.

Competencia especifica SI3: Capacidad para participar activamente en la
especificacion, disefio, implementacion y mantenimiento de los sistemas de
informacién y comunicacion.

Competencias Genéricas/Transversales:

CT1, CT2, CT3, CT5, CT6, CT7, CT8, CT9, CT10, CT12, CT14, CT16,

CT17, CT18, CT21, CT22, CT24, CT25, CT26, CT27, CG1, CG2, CG4, CG7, CGS,
CG10, CG11, CG12

(competencias de la memoria de Grado de Informatica)
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9. Programa de la asignatura

9.1- Objetivos docentes

* Potenciar la calidad en el desarrollo del sistema abordado para su resolucion.

* Saber realizar la definicién de requisitos, andlisis y disefio de un sistema soft-ware,
usando UML para su modelado. Conocer algunas consideraciones de di-sefio, como
son el uso de patrones.

* Introducirse en el aprendizaje de la gestion de proyectos software: definicion de
objetivos, gestion de recursos, estimacion de esfuerzo y coste, planificacion y gestiéon
de riesgos.

* Crear software que pueda ser usado por un amplio conjunto de usuarios.

* Familiarizar al alumno con la direccion, organizacion, planificacion y gestion de
proyectos informaticos.

* Estudiar aspectos relativos al control de proyecto, estimacion, planificacion, gestién
de riesgos y gestion de recursos humanos.

* Relacionar los conocimientos de Ingenieria de Software adquiridos por el alum-no
durante su formacion con las diferentes actividades de gestién de proyecto destacando
su importancia en cada una de las fases.

* Generacion de bases para establecer un juicio critico sobre las propiedades de un
buen disefio software orientado a objetos.

Capacidad de evaluar la calidad de multiples disefios basados en los principios y
conceptos basicos de disefio.

* Capacidad de seleccion y aplicacion de un catalogo de patrones de disefio en la
construccion de una aplicacion software, biblioteca o framework. Reutilizacion de
disefio software basada en patrones.

* Valorar criticamente las diferentes alternativas de enfoque y resolucion de los
problemas a modelar. Saber manejar herramientas CASE como apoyo y
auto-matizacion al proceso de desarrollo del software.

9.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

UNIDAD 1
Tema 1. UML como estandar de Modelado

Tema 2. Especificacion del Sistema con UML
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UNIDAD 2

Tema 3. El Proceso Unificado de Desarrollo del Software

Tema 4. Patrones de Software generales para la asignacion de Responsabilidades
(GRASP)

UNIDAD 3

Tema 5. Gestion y Planificacion de Proyectos. Perspectiva del Proceso de
Ingenieria del Software. Planificacion Temporal

Tema 6. Perspectiva del Proceso de Ingenieria del Software. Planificacion
Temporal

9.3- Bibliografia

BIBLIOGRAFIA BASICA

Bennett S., Mcrobb S., Farmer R., (2010) Analisis y disefio en sistemas orientados a
objetos con UML, 3% Mc Graw Hill,

Craig Larman, (2010) UML y Patrones, 2* Ed, Pearson Education S.A.,

Craig Larman, (2004) Applying UML and Patterns. An Introduction to
Ob-ject-Oriented Analysis and Design and Iterative Development, 3% Ed, Pren-tice
Hall ,

Esteve McConnel, (2000) Desarrollo y Gestién de Proyectos Informaticos, Mc Graw
Hill,

Geri Scheneider, Jason P. Winters, (2004) Applying Use Cases. A Practical Guide, 2°
Ed, Addison Wesley,

Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson, (2006) El lenguaje unificado de
modelado, 2? edicion, Addison-Wesley,

Stephen R. Schach, (2004) Analisis y disefio orientado a objetos con UML y el
Proceso Unificado, Mc Graw Hill ,

Sthephen R. Schach, (2006) Ingenieria del Software Clasica y Orientada a Objetos,
Sexta Edicion, Mc Graw Hill,
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BIBLIOGRAFiA COMPLEMENTARIA
Erich Gamma, (2002.) Patrones de Disefio, Addison Wesley,

Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson , (2006) UML 2 and The Unified
Process. Practical Object-Oriented Analysis and Design, 2* edicion, Addison-Wesley,

Martin Fowler, (2004) UML Distilled, Third Edition, Addison Wesley ,
Martin Fowler, (1999) UML gota a gota, Addison Wesley ,

10. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las competencias
que debe adquirir el estudiante:

Metodologia

Competencia
relacionada

Horas
presenciales

Horas de
trabajo

Total de
horas

Clases Teoricas

IS2, SI3,
CT1,CT3,CT7,CT26,
CG2,
CG4,CG7,CG8,CG10

24

36

60

Clases practicas
(pequefio grupo)

1S2, SI3,
CT1,CT2,CT3,CT5,C
T6,CT7,T7,CT8,CT9,
CT10,CT12,
CT14,CT16,CT18,CT
21,cT222CT22,CT27,
CG1,CG2,CG4,
CG7,CG8,CG10,CG1
1,CG12

24

48

72

Realizacion de
trabajos, informes,
memorias y pruebas
de evaluacion

1S2, SI3,
CT1,CT2,CT3,CT5,C
T6,
CT7,CT8,CT9,CT10,
CT12,CT14,
CT14,CT16,CT18,CT
21,
CT22,CT26,CT27,CG
1,CG2,
CG4,CG7,CG8,CG10,
CG11,CG12

12

18

Total

54

96

150
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11. Sistemas de evaluacion:

Peso en la

Procedimiento calificacion
final
Prueba de evaluacién de ejercicios cortos 20 %
Asistencia a clase, participacion y realizacion de las practicas 40 %
Exéamen Final 40 %
Total 100 %

12. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial:

imparticion de la asignatura.

Se utilizara el campus virtual como soporte para las clases tanto tedricas como
practicas, asi como para las consultas que los alumnos deseen realizar por este medio.
Se utilizaran también la pizarra y los proyectores, las paginas Web relacionadas, las
aplicaciones interactivas en la Plataforma Ubuvirtual, y las tutorias individualizadas o
en grupo a demanda de los alumnos. El horario de tutorias se indica al comienzo de la

13. Calendarios y horarios:

El calendario aprobado por la Junta de Escuela de la Escuela Politécnica Superior y los
horarios publicados en los tablones oficiales de la E.P.S. para el curso 2012-2013.

14. Idioma en que se imparte:

Castellano




