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1. Denominacion de la asignatura:
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Titulacion
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2. Materia o0 médulo a la que pertenece la asignatura:

|INGENIERfA DEL SOFTWARE

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

[INGENIERTA CIVIL

4.a Profesor que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a incluir
todos/as) :

|M? BELEN VAQUERIZO GARCIA

4.b Coordinador de la asignatura

|M? BELEN VAQUERIZO GARCIA

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

|Curso 2°, Semestre 4°

6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Obligatoria
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7. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

6

8. Competencias que debe adquirir el alumno/a al cursar la asignatura

Competencia especifica IS2: Valorar las necesidades del cliente y especificar los
requisitos software para satisfacer estas necesidades, reconciliando objetivos en
conflicto mediante la bisqueda de com-promisos aceptables dentro de las limitaciones
derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las
propias organizaciones.

Competencia especifica SI3: Capacidad para participar activamente en la
especificacion, disefio, implementacién y mantenimiento de los sistemas de
informacién y comunicacion.

Competencias Genéricas/Transversales:

CT1, CT2, CT3, CT5, CT6, CT7, CT8, CT9, CT10, CT12, CT14, CT16,

CT17, CT18, CT21, CT22, CT24, CT25, CT26, CT27, CG1, CG2, CG4, CG7, CGS8,
CG10, CG11, CG12

(competencias de la memoria de Grado de Informatica)

9. Programa de la asignatura

9.1- Objetivos docentes

* Relacionar los conocimientos de Ingenieria de Software adquiridos por el alumno
durante su for-macion con las diferentes actividades de modelado de sistemas
software.

* Potenciar la calidad en el desarrollo de sistemas software, facilitando que el software
pueda ser usado por un amplio conjunto de usuarios.

» Aportar calidad en la definicién de requisitos, en el andlisis y en el disefio del
sistema software a desarrollar, usando UML para su modelado.

* Relacionar los conocimientos de Ingenieria de Software adquiridos por el alumno
durante su for-macién con la gestién de proyectos, destacando su importancia en cada
una de las fases.

* Introducir al alumno en el aprendizaje de la gestiéon de proyectos software:
direccion, organiza-cién, planificacion y gestién de proyectos informaticos.

+ Estudiar aspectos relativos al control de proyectos: definicion de objetivos, gestién
de recursos, estimacion de esfuerzo y coste, planificacion y gestion de riesgos.

» Aportar una base que permita establecer un juicio critico sobre las propiedades de un
buen disefio software orientado a objetos.

* Valorar criticamente las diferentes alternativas de enfoque y resolucion de los
problemas a mode-lar. Adquirir capacidad para evaluar la calidad de mudiltiples disefios
basados en los principios y conceptos basicos de disefio.

» Adquirir capacidad de seleccion y aplicacion de un catdlogo de patrones de disefio
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en la construc-cién de una aplicacion software, biblioteca o framework. Utilizar
patrones de disefio para describir soluciones simples y de calidad a problemas
especificos del disefio de software orientado a objetos. Reutilizacién de disefio
software basada en patrones.

» Saber manejar herramientas CASE como apoyo y automatizacion al proceso de
desarrollo del software.

9.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

UNIDAD 1
Tema 1. UML como estandar de Modelado

Tema 2. Especificacion del Sistema con UML

UNIDAD 2
Tema 3. El Proceso Unificado de Desarrollo del Software

Tema 4. Patrones de diseiio. Patrones Software generales para la asignacion de
Responsabilidades (GRASP)

UNIDAD 3
Tema 5. Gestion y Planificacion de Proyectos. Perspectiva del Proceso de
Ingenieria del Software. Planificacion Temporal

Tema 6. Perspectiva del Proceso de Ingenieria del Software. Planificacion
Temporal

9.3- Bibliografia

BIBLIOGRAFIA BASICA
Bennett S., Mcrobb S., Farmer R., (2010) Analisis y disefio en sistemas orientados a
objetos con UML, 3% Mc Graw Hill,
Craig Larman, (2010) UML y Patrones, 2% Ed, Pearson Education S.A.,
Craig Larman, (2004) Applying UML and Patterns. An Introduction to Ob-ject-
Oriented Analysis and Design and Iterative Development, 3% Ed, Pren-tice Hall ,
E. KENDALL, KENNETH y E. KENDALL, JULIE, (2005 ) Andlisis y disefio de
sistemas, Sexta ediciéon, PEARSON EDUCACION, México. , 970-26-0577-6,
Esteve McConnel, (2000) Desarrollo y Gestién de Proyectos Informaticos, Mc Graw
Hill,
Geri Scheneider, Jason P. Winters, (2004) Applying Use Cases. A Practical Guide, 2°
Ed, Addison Wesley,




UNIVERSIDAD DE BURGOS

INGENIERIA CIVIL

Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson, (2006) El lenguaje unificado de
modelado, 2 edicién, Addison-Wesley,

Stephen R. Schach, (2005) Analisis y disefio orientado a objetos con UML y el
Proceso Unificado, Mc Graw Hill ,

Sthephen R. Schach, (2006) Ingenieria del Software Clésica y Orientada a Objetos,
Sexta Edicion, Mc Graw Hill,

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Erich Gamma, (2002.) Patrones de Disefio, Addison Wesley,
Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson , (2006) UML 2 and The Unified
Process. Practical Object-Oriented Analysis and Design, 2% edicién, Addison-Wesley,
Martin Fowler, (2004) UML Distilled, Third Edition, Addison Wesley ,
Martin Fowler, (1999) UML gota a gota, Addison Wesley ,

10. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las competencias
que debe adquirir el estudiante:

Metodologia Competencia Horas Horas de Total de
relacionada presenciales | trabajo horas
Clases Teoricas IS2, SI13, CT1,CT3,C 24 36 60
T7,CT26,CG2,
CG4,CG7,CG8,CG10
Clases practicas IS2, S13, CT1,CT2,C 24 48 72
(pequefio grupo) T3,CT5,CT6,CT7,T7,

CT8,CT9,CT10,CT12
, CT14,CT16,CT18,C
T21,cT222CT22,CT2
7,CG1,CG2,CG4, CG
7,CG8,CG10,CG11,C
G12

Realizacion de IS2, SI13, CT1,CT2,C 6 12 18
trabajos, informes, T3,CT5,CT6, CT7,CT
memorias y pruebas |[8,CT9,CT10,CT12,C
de evaluacién T14, CT14,CT16,CT1
8,CT21, CT22,CT26,
CT27,CG1,CG2, CG4
,CG7,CG8,CG10,CG
11,CG12

Total 54 96 150
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11. Sistemas de evaluacion:

1. Primera prueba escrita: Preferentemente de tipo test sobre conceptos de teoria y
ejercicios cortos de modelado, pudiendo las respuestas erroneas ser penalizadas y
pudiendo indicarse ciertas cuestiones como de obligatoria respuesta correcta para la
correccion total del test, también pueden indicarse diferentes pesos a diferentes
cuestiones. Es una prueba objetiva y con una evaluacién rigurosa y precisa: 20%. Nota
minima de corte 5 sobre 10 puntos.

2. Se realizaran 2 practicas:

a. Practica 1: 10%. Nota minima de corte 5 sobre 10 puntos. Sobre conceptos vistos
en la parte de Teoria y/o bien sobre ejercicios. Esta practica constara de diferentes
Actividades. Se han de aprobar por separado cada una de las Actividades de las que
conste la Practica. Cada Actividad, a su vez también constara de diferentes Tareas,
cada una con un peso diferente, y puede haber, dentro de cada Actividad, tareas de
obligado aprobado para poder valorar la Actividad en la que se encuentre. Si se
considerase oportuno, podria requerirse:

i. Evaluar la Practica 1 mediante un test, de obligado aprobado, que aborde los
contenidos vistos en dicha Practica, ademas de la entrega de sus Actividades en las
fechas indicadas.

ii. Posible exigencia valorable de defensa presencial de la misma

b. Préactica 2: 30%. Nota minima de corte 5 sobre 10 puntos. Sobre conceptos vistos
en la parte de Teoria y/o bien sobre ejercicios de modelado que pongan en practica los
conceptos vistos en Teoria. Esta practica constara de diferentes Actividades. Se han de
aprobar por separado cada una de las Actividades de las que conste la Practica. Cada
Actividad, a su vez también constara de diferentes Tareas, cada una con un peso
diferente, y puede haber, dentro de cada Actividad, tareas de obligado aprobado para
poder valorar la Actividad en la que se encuentre. Si se considerase oportuno, podria
requerirse:

i. Evaluar la Practica 2 mediante un test, de obligado aprobado, que aborde los
contenidos vistos en dicha Practica, ademas de la entrega de sus Actividades en las
fechas indicadas.

ii. Posible exigencia valorable de defensa presencial de la misma.

3. Examen final: Preferentemente de tipo test sobre conceptos de teoria y ejercicios
cortos de modelado, pudiendo las respuestas erréneas ser penalizadas y pudiendo
indicarse ciertas cuestiones como de obligatoria respuesta correcta para la correccion
total del test, también pueden indicarse diferentes pesos a diferentes cuestiones. Es una
prueba objetiva y con una evaluacion rigurosa y precisa: 40%. Nota minima de corte 5
sobre 10 puntos.

Calificacion final: media aritmética ponderada de las notas que superan notas de corte.
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Valor media aritmética >= 5 para aprobar

En caso de no llegar a las notas de corte se aplica la normativa del Reglamento de
Evaluacion de la UBU para la calificacion, que seria realizar la media aritmética
ponderada de las notas de las pruebas que no superasen la nota de corte (y esto también
se aplicaria a la valoracion de la nota de las practicas, haciendo la media aritmética
ponderada de las notas de las actividades de esa practica que no superasen la nota de
corte).

En segunda convocatoria se podran recuperar todas las partes no superadas (con
distintos enunciados/test, ...) aplicando las mismas condiciones previas en las notas de

corte.
Procedimiento Peso
Prueba de evaluacion de ejercicios cortos 20 %
Asistencia a clase, participacion y realizacion de las practicas 40 %
Examen Final 40 %
Total 100 %

Evaluacion excepcional:

En el caso de que proceda la evaluacion excepcional se realizan el mismo conjunto de
pruebas en las fechas acordadas con los alumnos sujetos a dicha evaluacién.

En el caso de los alumnos que participen en el programa Universitario Cantera, la
calificacién se determinara en funcién del desempefio de las tareas que les sean
asignadas en el marco del programa.

12. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial:

Pizarra y proyectores.

Paginas Web relacionadas.

Recursos electronicos que se estimen oportunos

Aplicaciones interactivas en la Plataforma UbuVirtual

Resolucion de dudas mediante el correo electronico

Bibliografia disponible en la biblioteca.

Se utilizara el campus virtual como soporte para las clases tanto tedricas como
practicas.

Se proporcionara a los alumnos temas escritos y problemas, y tendran la posibilidad de
acceder a la bibliografia y al material especifico.

El horario de tutorias se indica al comienzo de la imparticion de la asignatura.
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13. Calendarios y horarios:

El calendario aprobado por la Junta de Escuela de la Escuela Politécnica Superior y los
horarios publicados en los tablones oficiales de la E.P.S. para el curso 2015-2016.

14. Idioma en que se imparte:

Castellano
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