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1. Denominacion de la asignatura:

|DESARROLLO AVANZADO DE SISTEMAS SOFTWARE

Titulacion

|Grado en Ingenieria Informatica

Cédigo

16389

2. Materia o modulo a la que pertenece la asignatura:

| Ingenieria del Software

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

| Ingenieria Informatica

4.a Profesor que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a incluir
todos/as) :

|Carlos Lopez Nozal y Jests Alonso Abad

4.b Coordinador de la asignatura

|Carlos Lopez Nozal

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

|4° curso, 8° semestre

6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Optativa
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7. Requisitos de formacién previos para cursar la asignatura:

Preferiblemente haber cursado asignaturas optativas de la mencion de ingenieria del
software

8. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

6

9. Competencias que debe adquirir el alumno/a al cursar la asignatura

Competencias Generales de Grado:

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y
aplicaciones informadticas empleando los métodos de la ingenieria del software como
instrumento para el aseguramiento de su calidad.

CG8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el
aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten
de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia
y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habili-
dades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias Especificas de la materia:

IS1 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que

satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente,

sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

IS3 Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funcién de las
estrategias, estandares y tecnologias disponibles.

IS4 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar,
verificar y documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado
de las teorias, modelos y técnicas actuales

Competencias Transversales:

CT1 Capacidad de analisis y sintesis. Instrumental

CT7 Resolucion de problemas. Instrumental

CT?9 Trabajo en equipo. Personal
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CT14 Razonamiento critico. Sistémica
CT16 Aprendizaje autbnomo. Sistémica

CT22 Motivacion por la calidad.

10. Programa de la asignatura

10.1- Objetivos docentes

- Conocer y aplicar las actividades relacionadas con el proceso de gestién de calidad
del software.

- Conocer estandares internacionales de gestion de calidad.

- Definir métricas que sirvan como base a la evaluacién, comparacion o evaluacion de
productos o procesos.

- Conocer y aplicar de varios conjuntos de métricas software.

- Conocer el proceso de reingenieria y las actividades de reingenieria inversa y
reestructuracion de programas.

- Reestructurar de programas mediante operaciones de refactorizacion.

10.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

Conceptos: Medicion y Calidad
Administracion de Calidad
Medicion y métricas del software
Defectos de disefio
Refactorizacion del software

Patrones de reingenieria

10.3- Bibliografia

BIBLIOGRAFIA BASICA
Dolado, J.J., y L. Fernandez., ( 2000) Medicion para la Gestion en la Ingenieria del
Software, Rama,
Fowler, M.; Beck, K.; Brant, J.; Opdyke, W. y Roberts D., Refactoring: Improving the
Design of Existing Code, Addison-Wesley,
Nierstrasz, Oscar, Stéphane Ducasse y Serge Demeyer. , (2009) Object-Oriented
Reengineering Patterns, Square Bracket Associates,

Piattini, Mario y Garcia, Félix, (2003) Calidad en el desarrollo y mantenimiento del
software, Ra-Ma,
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Sommerville, 1., (2002) Ingenieria del Software, 6* Edicion, Addison Wesley Pearson,
Wake William C., (2004) Refactoring workbook, Addison-Wesley,
978-0-321-10929-3 0-321-10929-5,

11. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las competencias
que debe adquirir el estudiante:

Metodologia Competencia Horas Horas de Total de
relacionada presenciales | trabajo horas
Clases Teoricas CG5, CG8, CGY9, CT1 24 0 24

,CT7,CT9,CT10,CT1
4,CT22, 181, 1S3, 1S4

CGS5, CG8, CGY, CT1 24 0 24
,CT7,CT9Y,CT10,CT1
4,CT22, 151, 1S3, IS4

Clases practicas
(pequefio grupo)

CGS5, CG8, CGY, CT1 0 48 48
,CT7,CT9,CT10,CT1
4,CT22,1S1, 1S3, IS4

Estudio personal

CG5, CG8, CG9, CT1 6 48 54
,CT7,CT9,CT10,CT1
4,CT22, 1S1, 1S3, IS4

Realizacion de
trabajos, informes,
memorias y pruebas
de evaluacién

Total 54 96 150

12. Sistemas de evaluacion:

La evaluacion sera continua atendiendo al Reglamento de evaluacion de la
Universidad de Burgos. A tal efecto se presentan dos opciones de evaluacion: Modelo
normal y Modelo excepcional.

Modelo normal. El articulo 10 del Reglamento de evaluacién en su punto 10.2
establece que en la primera convocatoria se calificara al estudiante de acuerdo a los
resultados de la evaluacion continua.

Para superar la asignatura es requisito haber superado los siguientes procedimientos de
evaluacion

- Prueba de evaluacion de conocimientos teéricos 30% (nota de corte 4 sobre 10)

- Aplicacion de un plan de calidad con métricas software en un proyecto software dis-
ponible en un repositorio de codigo abierto 40% (nota de corte 4 sobre 10)

- Aplicacion de un proceso de mantenimiento usando refactorizaciones sobre un caso
de estudio en Java 30% (nota de corte 4 sobre 10)
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Respecto de la segunda convocatoria, el articulo 10 del Reglamento de evaluacion en
su punto 10.2 , indica que todas las pruebas podran recuperarse en la segunda
convocatoria y en esta convocatoria no podran exigirse aquellas pruebas superadas ya
en la primera.

Procedimiento Peso
Prueba de evaluacién de conocimientos tedricos 30 %
Aplicacion de un plan de calidad con métricas software en proyectos 40 %

software disponible en un repositorio de codigo abierto

Aplicacion de un proceso de mantenimiento usando refactorizaciones 30 %
sobre un caso de estudio en Java

Total 100 %

Evaluacion excepcional:

Modelo excepcional. Atendiendo a lo expuesto en el articulo 9 del Reglamento de
Evaluacion en su punto 9.1, los estudiantes que, por razones excepcionales, no puedan
seguir los procedimientos habituales de evaluacion continua deberan solicitar por
escrito al Decano o Director de Centro acogerse a una «evaluacion excepcional».
Dicho escrito con las razones que justifiquen la imposibilidad de seguir la evaluacion
continua debera presentarse antes del inicio del semestre lectivo o durante las dos
primeras semanas de imparticion de la asignatura.

Esta forma de evaluacién implica los mismos requisitos que el modelo normal con la
salvedad de la presencialidad, que debera sustituirse con la asistencia a tutorias
programadas con el profesor.

Para superar la asignatura es requisito haber superado los siguientes procedimientos de
evaluacion

- Prueba de evaluacion de conocimientos teéricos 30% (nota de corte 4 sobre 10)

- Aplicacion de un plan de calidad con métricas software en un proyecto software
disponible en un repositorio de codigo abierto 40% (nota de corte 4 sobre 10)

- Aplicacion de un proceso de mantenimiento usando refactorizaciones sobre un caso
de estudio en Java 30% (nota de corte 4 sobre 10)

13. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial:

Pizarra y Proyectores

Paginas Webs relacionadas

Bibliografia disponible en la Biblioteca

Aplicaciones interactivas en la Plataforma UBUvirtual

Tutorias individualizadas o en grupo a demanda de los alumnos
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14. Calendarios y horarios:

El calendario aprobado por la Junta de Escuela de la Escuela Politécnica Superior y los
horarios publicados en los tablones oficiales de la E.P.S.

15. Idioma en que se imparte:

Espaiiol. Bibliografia en inglés.
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MODELO PARA RECOGER LAS ADAPTACIONES/ADENDAS DE LAS GUIAS
DOCENTES 2021-2022

TITULACION Grado en Ingenieria Informatica

CURSO 4°

ASIGNATURA / CODIGO 6389 Desarrollo Avanzado de Sistemas Software
SEMESTRE (1.°/2.°) 2°

TIPp DE ASIGNATURA Y Optativa 6

CREDITOS

COORDINADOR/A Carlos Lopez Nozal

PROFESORADO Carlos Lopez Nozal y Jesus M. Alonso Abad

CAMBIOS EN LA METODOLOGIA DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE RESPECTO A
LA GUIA INICIALMENTE APROBADA PARA UN CONTEXTO DE PRESENCIALIDAD

1. Por razones de reorganizacion de espacios y tiempos (paso del escenario A al B) para
aquellas materias que proceda

El profesor planificara recursos y actividades de aprendizaje semanalmente y lo publicara en el
foro de noticias de la asignatura en UBUVirtual. El estudiante trabajara los recursos y actividades
y expondra sus dudas.

Resolucion de dudas presencialmente en grupos reducidos y con registro previo en UBUVirtual
en los horarios de clase establecidos por EPS.

2. Ante un eventual rebrote de la enfermedad con paso al escenario C, para todas las materias

El profesor planificara recursos y actividades de aprendizaje semanalmente y lo publicara en el
foro de noticias de la asignatura en UBUVirtual. El alumno trabajara los recursos y actividades y
expondra sus dudas.

Resolucion de dudas telematicamente, bien asincronamente en el foro de la asignatura, o
sincronamente con MS Teams siempre que exista un registro previo en UBUVirtual y en los
horarios de clase establecidos por EPS.

CAMBIOS EN LA ATENCION TUTORIAL DE LOS ESTUDIANTES:

1. Por razones de reorganizacion de espacios y tiempos (paso del escenario A al B) para
aquellas materias que proceda




& o UNIVERSIDAD Vicerrectorado de Politicas Académicas
DE BURGOS

Resoluciéon de dudas en grupos reducidos que garanticen la seguridad y mediante consultas en los
foros de la asignatura de UBUVirtual.

2. Ante un eventual rebrote de la enfermedad con paso al escenario C, para todas las materias

Resolucion de dudas en mediante consultas en los foros de la asignatura de UBUVirtual o en con MS
Teams en horarios de clase.

CAMBIOS EN LOS SISTEMAS DE EVALUACION (especifique los nuevos procedimientos y
el peso relativo asignado a la calificacion)

1. Por razones de reorganizacion de espacios y tiempos (paso del escenario A al B) para
aquellas materias que proceda

El procedimiento de evaluacion individual de conceptos tedricos evaluado con cuestionarios podra
ser supervisado con Smowl o videoconferencia en caso de no disponer de aula que garantice la
seguridad.

2. Ante un eventual rebrote de la enfermedad con paso al escenario C, para todas las materias

El procedimiento de evaluacion individual de conceptos tedricos evaluado con cuestionarios podra
ser supervisado con Smowl o por videoconferencia.

CALENDARIO DE PRUEBAS DE EVALUACION NO PRESENCIAL (las pruebas
presenciales se ajustaran al calendario establecido por los centros, pudiendo modificar el mismo
si la evaluaciéon no presencial utilizase otros procedimientos)

En cualquiera de los tres escenarios el calendario sera el mismo.

COMENTARIOS

En caso de pasar al escenario C se aplica la misma metodologia que la impartida en la modalidad en
linea de la misma asignatura.




