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1. Denominacion de la asignatura:

|DESARROLLO AVANZADO DE SISTEMAS SOFTWARE

Titulacion

|Grado en Ingenieria Informatica

Cédigo

16389

2. Materia o modulo a la que pertenece la asignatura:

| Ingenieria del Software

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

| Ingenieria Informatica

4.a Profesor/a que imparte la docencia en el curso online (Si fuese impartida por
mas de uno/a incluir todos/as) :

|Carlos Lopez Nozal

4.b Coordinador/a de la asignatura online

|Carlos Lopez Nozal

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

|4° curso, 8° semestre

6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Optativa
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7. Requisitos de formacién previos para cursar la asignatura:

Preferiblemente haber cursado asignaturas optativas de la mencion de ingenieria del
software

8. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

6

9. Competencias // Resultados de aprendizaje

Competencias Generales de Grado:

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas empleando los métodos de la ingenieria del software como
instrumento para el aseguramiento de su calidad.

CG8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el
aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten
de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia
y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habili-
dades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias Especificas de la materia:

IS1 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que

satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente,

sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

IS3 Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funcion de las
estrategias, estandares y tecnologias disponibles.

IS4 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar,
verificar y documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado
de las teorias, modelos y técnicas actuales

Competencias Transversales:

CT1 Capacidad de analisis y sintesis. Instrumental

CT7 Resolucion de problemas. Instrumental

CT9 Trabajo en equipo. Personal
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CT14 Razonamiento critico. Sistémica

CT16 Aprendizaje autbnomo. Sistémica

CT22 Motivacion por la calidad.

10. Programa de la asignatura

10.1- Objetivos docentes

- Conocer y aplicar las actividades relacionadas con el proceso de gestién de calidad
del software.

- Conocer estandares internacionales de gestion de calidad.

- Definir métricas que sirvan como base a la evaluacion, comparacion o evaluacion de
productos o procesos.

- Conocer y aplicar de varios conjuntos de métricas software.

- Conocer el proceso de reingenieria y las actividades de reingenieria inversa y
reestructuracion de programas.

- Reestructurar de programas mediante operaciones de refactorizacion.

10.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

Conceptos: Medicion y Calidad
Administracion de Calidad
Medicion y métricas del software
Defectos de diseno
Refactorizacion del software

Patrones de reingenieria

10.3- Acceso a la Bibliografia Recomendada desde Leganto

https://leganto.ubu.es/leganto/public/34BUC_UBU/lists?courseCode=6389&auth=SAML
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11. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las
competencias/resultados de aprendizaje que debe adquirir/alcanzar el/la
estudiante:

Metodologia Competencia/resultado de |Horas de trabajo
aprendizaje relacionado
Clases, conferencias y técnicas [CG5, CG8, CG9, CT1,CT7,CT9, 22
expositivas CT10,CT14,CT22, 1S1, 1S3, IS4
Actividades auténomas, trabajos |CG5, CG8, CG9, CT1,CT7,CT9, 80
y lecturas dirigidas CT10,CT14,CT22, 1S1, IS3, IS4
Pruebas de seguimiento CGS5, CGS8, CGY, CT1,CT7,CT9, 25
CT10,CT14,CT22, IS1, IS3, 1S4
Tutoria individual, participacién [CG5, CG8, CG9, CT1,CT7,CT9, 23
en foros y otros medios CT10,CT14,CT22, IS1, IS3, IS4
colaborativos
Total 150

12. Sistemas de evaluacion:

La evaluacion sera continua atendiendo al Reglamento de evaluacion de la
Universidad de Burgos. A tal efecto se presentan dos opciones de evaluacion: Modelo
normal y Modelo excepcional.

Modelo normal. El articulo 10 del Reglamento de evaluacion en su punto 10.2
establece que en la primera convocatoria se calificara al estudiante de acuerdo a los
resultados de la evaluacion continua.

Para superar la asignatura es requisito haber superado los siguientes procedimientos de
evaluacion

- Prueba de evaluacion de conocimientos tedricos 30% (nota de corte 4 sobre 10)

- Aplicacion de un plan de calidad con métricas software en un proyecto software
disponible en un repositorio de codigo abierto 40% (nota de corte 5 sobre 10)

- Aplicacion de un proceso de mantenimiento usando refactorizaciones sobre un caso
de estudio en Java 30% (nota de corte 5 sobre 10)

Respecto de la segunda convocatoria, el articulo 10 del Reglamento de evaluacion en
su punto 10.2 , indica que todas las pruebas podran recuperarse en la segunda
convocatoria y en esta convocatoria no podran exigirse aquellas pruebas superadas ya
en la primera.

Para la realizacion de tutorias y exdmenes, resulta imprescindible disponer de webcam
y micréfono activados. Ademas, determinadas pruebas de evaluacién podran realizarse
mediante videoconferencia (MSTeams vinculada a la cuenta de alumno de la UBU)
y/o requerir validacion de identidad mediante el uso de sistemas de reconocimiento
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facial.

La Universidad de Burgos dispone de herramientas tecnolégicas autorizadas para la
identificacion, seguimiento y grabacion visual del alumno durante las pruebas de
evaluacion. Es decision de cada uno de los profesores de las distintas materias su uso
para garantizar la autoria de la prueba. El caracter ONLINE de la titulacion no implica
que no se pueda citar a los alumnos en dia y hora determinados para la realizacion de
las pruebas de evaluacion.

Procedimiento Peso Peso
primera segunda
convocatoria |convocatoria

Evaluacion de conocimientos tedricos 30 % 30 %
Aplicacion de un plan de calidad con métricas software en 40 % 40 %
proyectos software de cédigo abierto
Aplicacién de un proceso de mantenimiento usando 30 % 30 %
refactorizaciones sobre un caso de estudio en Java

Total 100 % 100 %

13. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial del curso online:

Bibliografia disponible en la Biblioteca

Paginas Webs relacionadas

Video tutoriales y foros

Aplicaciones interactivas en la Plataforma UBUvirtual

Tutorias individualizadas o en grupo a demanda de los alumnos
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