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GUIA DOCENTE 2024-2025
Gestion de proyectos audiovisuales

1. Denominacion de la asignatura:

GESTION DE PROYECTOS AUDIOVISUALES

Titulacion

de Burgos

Master Universitario en Comunicacion y Desarrollo Multimedia por la Universidad

Cédigo

17693

2. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

|HISTORIA, GEOGRAFIA Y COMUNICACION; INGENIERIA INFORMATICA

3.a Profesor/a que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a
incluir todos/as) :

Basilio Cantalapiedra Nieto (bcantalapiedra@ubu.es-947259504)-
CV: http://apps.ubu.es/profesorado/listado.php y profesor de Ingenieria Informatica
por determinar

3.b Coordinador/a de la asignatura

|Basilio Cantalapiedra Nieto (bcantalapiedra@ubu.es-947259504)

4. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

|Curso: Unico - Semestre: 1°

5. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Obligatoria
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6. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

6

7. Competencias que debe adquirir el/la estudiante al cursar la asignatura

*CGO1 - Creatividad e innovacion. Aplicacion de soluciones y puntos de vista
personales al desarrollo de los proyectos.

*CGO03 - Utilizar la razon critica aplicandola a la fiabilidad y validez de los
procedimientos utilizados y al analisis de sus resultados.

CGO5 - Conocer y aplicar las técnicas y procesos de creacion, produccién y difusion
audiovisuales en sus diversas fases.

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CEO06 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar y desarrollar proyectos
de produccion y difusién audiovisual en todas sus fases, desde la gestién de recursos
humanos y técnicos hasta la comercializacion de productos.

*CEOQ9 - Conocer las dinamicas de trabajo relacionadas con la creatividad, desde la
creacion o produccion de una idea hasta su desarrollo y difusion utilizando
herramientas TICS para su desarrollo.

* Competencia/Contenido de sostenibilizacion curricular

8. Programa de la asignatura

8.1- Objetivos docentes

-Estimular la capacidad analitica sobre el proceso de produccion audiovisual y el
entorno en el que opera.

-Adquisicion y aplicacién del conocimiento sobre las técnicas aplicables al proceso de
gestion de un proyecto audiovisual en sus diversas fases.

-Facilitar que el alumnado se familiarice con las herramientas aplicables a la
comercializacién de un producto audiovisual.

-Desarrollar las capacidades necesarias para la gestion de los recursos técnicos,
humanos y presupuestarios, propios del proceso audiovisual.
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8.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

1-El proceso de produccion audiovisual.
El producto audiovisual
El producto audiovisual como prototipo. Desarrollo del proceso de produccién. Las
ventanas de exhibicion como elemento definitorio. Conocimiento y aplicacion de
técnicas y procesos de produccién audiovisual en sus diversas fases.

2-El proceso de produccion: Nuevos productos, nuevos modelos.
Nuevos productos, nuevos modelos
Tipologia de productos: Proyectos de entretenimiento y profesionales (aplicaciones
para empresa). Disefio de los productos en relacion con las nuevas tecnologias. Gestion
de recursos humanos y técnicos. Flujos de trabajo. Nuevos modelos de negocio/nuevos
modelos de consumo.

3-Desarrollo del presupuesto y financiacion.
Presupuesto y financiacion
Proceso de confeccién del presupuesto de productos. Modelos oficiales. Financiacién
del producto presupuestado. Gestion financiera. Crowdfunding. Ayudas y
subvenciones.

4-Comercializacion y marketing del producto.
Comercializacion
Comercializacion y distribucion del producto. Marketing y publicidad. Mercados y
clientes.

8.3- Acceso a la Bibliografia Recomendada desde L.eganto

https://leganto.ubu.es/leganto/public/34BUC_UBU/lists?courseCode=7693&auth=SAML
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9. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las competencias que
debe adquirir el/la estudiante:

Metodologia Competencia Horas Horas de Total de
relacionada presenciales| trabajo horas
Clases tedricas con *CG03,CG05,CB6,* 42 0 42

material de apoyo CE09
disponible en
plataformas de apoyo
al aprendizaje

Clases de resolucion [*CGO01,*CG03,CGO05, 12 0 12
de problemas, CEO06

practicas en aulas

especificas

(informaticas u otras)
y exposiciones orales

Trabajo y aprendizaje [*CGO03,CB6,CE06 0 96 96
autéonomo del
estudiante

Total 54 96 150

10. Sistemas de evaluacion:

La evaluacion consistira en la realizacion de una serie de trabajos y actividades. Los
trabajos y actividades se realizaran y entregaran, en funcion de sus caracteristicas,
tanto durante el desarrollo de las clases como en un plazo determinado a la finalizacién
de las mismas, de acuerdo con un calendario del que se informara en el aula.Las
pruebas de la primera convocatoria seran recuperables en la Convocatoria
Extraordinaria. Para aprobar la asignatura sera condicion necesaria la de obtener una
nota igual o superior al 50% de la nota maxima posible resultante de la suma de las
notas de los trabajos y actividades planteadas, tanto en la primera como en la segunda
convocatoria.En caso de no superar la asignatura, en Convocatoria Extraordinaria
Unicamente se vuelven a evaluar las pruebas no superadas o no realizadas en la
primera.

En el caso de la evaluacion especifica correspondiente a la Convocatoria
Extraordinaria de Fin de Estudios de Master, se procedera al desarrollo de un trabajo
sobre la gestion de un proyecto audiovisual especifico(30%), la elaboracion de un
dossier-presupuesto sobre el proyecto (30%) y la elaboracién de un trabajo sobre un
producto audiovisual innovador y su adecuacion a la dinamica actual del sector (40%).
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Procedimiento Peso Peso
primera segunda
convocatoria [convocatoria
Realizacion trabajos gestion proyecto. 30 % 30 %
Elaboracién del dossier-presupuesto de proyecto 30 % 30 %
Ejercicios y actividades practicas. 40 % 40 %
Total 100 % 100 %

Evaluacion excepcional:

Los estudiantes que, por razones excepcionales, no puedan seguir los procedimientos
habituales de evaluacion continua deberan solicitar por escrito al Decano o Director de
Centro acogerse a una «evaluacién excepcional». Dicho escrito con las razones que
justifiquen la imposibilidad de seguir la evaluacién continua debera presentarse antes
del inicio del semestre lectivo o durante las dos primeras semanas de imparticion de la
asignatura. El Decano o Director resolvera la procedencia o no de admitir dicha
excepcionalidad. Por circunstancias sobrevenidas dicha resolucion podra emitirse fuera
de los plazos indicados.

La evaluacion excepcional consistira en la elaboracion de un trabajo sobre la gestién
de un proyecto audiovisual especifico(30%), la elaboracién de un dossier-presupuesto
sobre el proyecto (30%) y la elaboracion de un trabajo sobre un producto audiovisual
innovador y su adecuacién a la dindmica actual del sector (40%) a entregar/realizar en
las fechas que se determinen. Sera necesario obtener al menos un 5 sobre 10 en cada
una de las pruebas para superar la asignatura.

El profesor podra flexibilizar el sistema de evaluacion para los estudiantes de
intercambio, con el fin de atender las circunstancias excepcionales que pudieran
presentarse. El sistema de evaluacion para estudiantes de intercambio debera ser
modificado en el supuesto de que los calendarios académicos de las universidades de
origen y de destino no sean coincidentes.

11. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial:

Informacion en la web del titulo:
http://www.ubu.es/master-universitario-en-comunicacion-y-desarrollo-multimedia
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12. Calendarios y horarios:

Informacion en la web del titulo:
http://www.ubu.es/master-universitario-en-comunicacion-y-desarrollo-multimedia

13. Idioma en que se imparte:

Espaiiol
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