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1. Denominacion de la asignatura:

|Técnicas avanzadas de edicion y postproduccion de contenidos audiovisuales

Titulacion

|Méster Universitario en Comunicacion y Desarrollo Multimedia

Cédigo

18289

2. Materia o médulo a la que pertenece la asignatura:

|Materias optativas (comunes)

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

|Departamento de Historia, Geografia y Comunicacion

4.a Profesor que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a incluir
todos/as) :

Mario Cartelle Neira (mcartelle@ubu.es, 654612731,
http://apps.ubu.es/profesorado/cv.php?docente=mcartelle@ubu.es) - Alberto
Olegario Gonzalez Lorenzo (aogonzalez@ubu.es, 947259504,
http://apps.ubu.es/profesorado/cv.php?docente=aogonzalez@ubu.es)

4.b Coordinador de la asignatura

|Mario Cartelle Neira

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

|Curso 1, Semestre 2
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6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Optativa

7. Requisitos de formacién previos para cursar la asignatura:

|No es necesario ningun requisito previo para cursar esta asignatura

8. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

E

9. Competencias que debe adquirir el alumno/a al cursar la asignatura

CGO1 - Creatividad e innovacion. Aplicacién de soluciones y puntos de vista
personales al desarrollo de los proyectos.

CGO06 - Conocer de modo tedrico-practico las tecnologias aplicadas a los medios de
comunicacion audiovisuales y al desarrollo multimedia.

CGO07 - Conocer las teorias, los métodos y los problemas de la comunicacion
audiovisual y sus discursos, asi como su relacion con las ciencias sociales y las Nuevas
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

CG10 - Utilizar adecuadamente las herramientas tecnologicas, incluidos los sistemas y
recursos informaticos y sus aplicaciones interactivas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual, ya sea en la comunicacion o en el desarrollo multimedia.

CEO1 - Aplicar técnicas y procesos de creacion y difusién en el campo del disefio
grafico, de la comunicacion digital, del disefio de diferentes productos multimedia y de
la generacién de contenidos de animacion, videojuegos, modelado, realidad virtual y/o
aplicaciones multiplataforma.

CEOQ7 - Conocer y saber utilizar los elementos técnicos para el disefio de obras sonoras
y/o audiovisuales en sus distintas fases de produccién, en diversidad de soportes y
desde una perspectiva multimedia.

10. Programa de la asignatura

10.1- Objetivos docentes

Una vez completada la asignatura, los alumnos y alumnas que la hayan superado seran
capaces de desarrollar los siguientes aspectos:

-Enfrentarse con confianza y con un adecuado nivel de practica a las labores técnicas
propias del proceso de creacion audiovisual que van desde la grabacion a la entrega
final del producto.

- Adquisicién de competencias profesionales en técnicas esenciales en el mundo
laboral actual que no han sido vistos en el grado o que lo han sido de forma parcial e
inconexa:

-Decidir el formato y caracteristicas 6ptimas en funcién del del destino de su
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produccion.

-Conocer las técnicas mas adecuadas para la edicion de video y correccion de color
con DaVinci Resolve

-Manejar con soltura los principales comandos de efectos con el médulo Fusion de
Resolve

-La importancia de la ambientacion sonora y el uso de diferentes técnicas con Adobe
Premiere y Audition CC en los contenidos audiovisuales.

-Conocer las ultimas técnicas y lenguajes audiovisuales para su aplicacion practica en
futuros proyectos.

-Manejar y conocer diferentes software de disparo de contenidos audiovisuales en
Eventos y entornos.

-Optimizar los formatos de exportacion de sus producciones

10.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

Bloque I. El papel de DaVinci Resolve en la edicion audiovisual
Qué es DaVinci Resolve
Caracteristicas y ventajas/desventajas en relacion a otros programas de edicion
Revision de los médulos que componen el programa
Analisis de los modulos Medios, Edicion, Fairlight, Fusion, Color y Exportacion
Normas para la produccién y el intercambio internacional de programas.
Discusion sobre la norma UIT-R BT.709 en su tltima version.

Bloque II. El ajuste del color en la produccion audiovisual
Ejemplos de correccion de color en productos audiovisuales
Muestra de videos de diferentes caracteristicas con ejemplos correccion de color
El proceso de correccion de color en Resolve
Flujo a seguir para efectuar la correccién de color. Correccién primaria y secundaria
Formatos de captacion del color
Revision de los formatos de video empleados en la captacion de imagenes para la
correccion de color

Bloque III. Efectos de video en postproduccion con Resolve
Manejo del médulo Fusion
Esquema de trabajo en el modulo Fusion
Nodos frente a capas de ajuste
Trabajo con nodos. Tipos de nodos
Manejo de efectos de video
Los efectos de video y sus caracteristicas dentro de Fusion
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BLOQUE 1V. El sonido en las producciones audiovisuales
La ambientacion sonora de una produccion audiovisual.

Ediciéon avanzada de audio con Adobe Premiere CC

Ediciéon y Postproduccion de contenidos audiovisuales con Adobe Audition CC

BLOQUE V. Nuevos lenguajes y técnicas audiovisuales.
Lenguaje audiovisual en Digital Sgnage, ARy VR

Tours 360°
Videomapping

Drones

BLOQUE VI. Las Nuevas Tecnologias aplicadas a las Artes Escénicas y
Eventos
Contenidos para las Artes Escénicas y Eventos

Programas de Realizacion Audiovisual de Eventos

10.3- Bibliografia

BIBLIOGRAFIA BASICA
Alexis van Hurkman, (2013) Color Correction Handbook: Professional Techniques for
Video and Cinema, 2, Peach Pit, 978-0321929662,
Fernando Jover Ruiz, (2017) Control de la iluminacion y direccién de fotografia:
proyectos audiovisuales, 1, Altaria, Tarragona, 978-8494568350, http://www.altariaedi
torial.com/es/img-y-sonido/110-control-de-iluminacion-y-direccion-de-
fotografia.html.
Rajas M., Alvarez S., (2013) Tecnologia Audiovisual en la era digital, Fragua, Madrid,

Saccone, Paul y Scoppettuolo, Dion, (2019) The Beginner's Guide to DaVinci Resolve
16, 1, Blackmagicdesign, 978-1-7342279-1-8,
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
David Landau, (2014) Lighting for Cinematography: A Practical Guide to the Art and
Craft of Lighting for the Moving Image, 1, Bloomsbury Academic USA,
978-1628926927,
Eric Cheng, (2017) Fotografia Aérea con drones, Ediciones Anaya Multimedia (Grupo
Anaya), Photo Club, Madrid, 978-84-415-3867-2,
John Hart, (2013) The Art of the Storyboard: A filmmaker's introduction, 2, Focal
Press, 978-0-240-80960-1,
Miles Huber, D., (2007) Técnicas de Grabacion Modernas, Omega, Barcelona,
978-84-282-1297,
Stuart Blake Jones, (2004) Correccién de color para edicion de video no lineal , 1,
Escuela de cine y video, 978-8493344511,

11. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las competencias
que debe adquirir el estudiante:

Las actividades formativas que se indican a continuacion se basaran en la metodologia
docente que se indica:

Exposicion de los principales aspectos tedricos del tema en curso.

Realizacion de practicas guiadas utilizando el material disponible.

Realizacion de trabajos practicos de forma auténoma por parte del alumno.

Metodologia Competencia Horas Horas de Total de
relacionada presenciales | trabajo horas
Clases tedricas con  |CGO06 13 0 13
material de apoyo CGO07
disponible en CEO07
plataformas de apoyo
al aprendizaje.
Clases de resolucion |CGO06 13 0 13
de problemas, CG10
practicas en aulas CE07
especificas
(informaticas u otras)
y exposiciones orales.
Realizacion de CGO1 0 74 74
trabajos practicos de |CG10
forma autonoma por |[CEO1
parte del alumno CE07
Total 26 74 100
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12. Sistemas de evaluacion:

La puntuacion de cada procedimiento se expresara en la escala de 1 a 10 aunque en la
plataforma se indicara en escala de 0 a 100.

Para poder superar la asignatura es necesario que se cumplan los siguientes requisitos:
La calificacion de cada uno de los procedimientos debe ser mayor que 0.

La media de las calificaciones obtenidas en los diferentes procedimientos debe ser
mayor o igual a 5 (sobre 10).

La no entrega de las practicas relacionadas con los procedimientos 2, 3, 4 y 5 supone
un 0 en el procedimiento afectado.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA DE FIN DE ESTUDIOS DE MASTER

La evaluacién de los conocimientos de los alumnos matriculados en la Convocatoria
Extraordinaria de Fin de Estudios de Master constara de aquellas pruebas que
considere el Departamento y que a titulo orientativo estaran compuestas por los
siguientes apartados:

1. Prueba teodrica sobre el contenido visto en las clases presenciales o disponible en la
plataforma con un valor de 2 puntos (2/10).
2. Realizacion de una prueba practica individual de captura / edicion de video con un
valor de 4 puntos (4/10).

En esta prueba se valorara de forma especial la correcta aplicacién de las
herramientas mas eficientes para cada tarea.
3. Realizacion de una prueba practica individual de sonido o realizacion de contenidos
audiovisuales /multicamara en directo (4/10).

En esta prueba se valorara de forma especial la correcta aplicacién de las
herramientas mas eficientes para cada tarea.

Para superar la asignatura es necesario que la media obtenida en los tres
procedimientos sea al menos el 50% del total y que la calificacién de todos y cada uno
de los procedimientos supere el 0.

ESTUDIANTES DE INTERCAMBIO

El sistema de evaluacion para estudiantes de intercambio debera ser modificado en el
supuesto de que los calendarios académicos de las universidades de origen y destino
no sean coincidentes.
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Procedimiento Peso Peso
primera segunda
convocatoria |convocatoria

Proc. 1. Realizacion en el aula y en la plataforma on-line 20 % 20 %
de practicas individuales relacionadas con cada tema.
Participacion en actividades practicas relacionadas con la

asignatura.

Proc. 2. Practica de edicién y postproduccion de video 40 % 40 %
realizada con DaVinci Resolve

Proc. 3. Practica de edicion de sonido 20 % 20 %
Proc. 4 Practica sobre nuevos lenguajes y técnicas 10 % 10 %
audiovisuales.

Proc. 5 Practica Realizacién Audiovisual de contenidos 10 % 10 %
audiovisuales con software de eventos en vivo.

Total 100 % 100 %

Evaluacion excepcional:

Los estudiantes que, por razones excepcionales, no puedan seguir los procedimientos
habituales de evaluacion continua deberan solicitar por escrito al Decano o Director de
Centro acogerse a una «evaluacion excepcional». Dicho escrito con las razones que
justifiquen la imposibilidad de seguir la evaluacién continua debera presentarse antes
del inicio del semestre lectivo o durante las dos primeras semanas de imparticion de la
asignatura. El Decano o Director resolvera la procedencia o no de admitir dicha
excepcionalidad. Por circunstancias sobrevenidas dicha resolucién podra emitirse fuera
de los plazos indicados.

En caso de que la condicion de excepcionalidad le sea admitida, constara de aquellas
pruebas que considere el Departamento y que a titulo orientativo estaran compuestas
por los siguientes procedimientos:

1. Realizacién de un examen teérico con un valor de 3 puntos (3/10).

2. Realizacion de una prueba practica individual de edicion de video y postproduccion
con un valor de 3,5 puntos (3,5/10).

3. Realizacion de una prueba practica individual de sonido o realizacion de contenidos
audiovisuales en directo (3,5/10).

Para superar la asignatura es necesario que la media obtenida en los tres
procedimientos sea al menos el 50% del total y que la calificacién de todos y cada uno
de los procedimientos supere el 0.
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13. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial:

Pueden encontrarse en la pAgina WEB del master:
http://www.ubu.es/master-universitario-en-comunicacion-y-desarrollo-multimedia

14. Calendarios y horarios:

Pueden encontrarse en la pagina WEB del master:
http://www.ubu.es/master-universitario-en-comunicacion-y-desarrollo-multimedia

15. Idioma en que se imparte:

Espafiol
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