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GUIA DOCENTE 2019-2020
TECNOLOGIA DEL AUDIOVISUAL DIGITAL

1. Denominacion de la asignatura:

|TECNOLOGfA DEL AUDIOVISUAL DIGITAL

Titulacion

|Méster Universitario en Comunicacion y Desarrollo Multimedia

Cédigo

17701

2. Materia o modulo a la que pertenece la asignatura:

|Especialidad en Comunicacion Multimedia

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

|Hist0ria, Geografia y Comunicacion

4.a Profesor que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a incluir
todos/as) :

|Maria Chicote Gonzalez

4.b Coordinador de la asignatura

Maria Chicote Gonzalez -mchicote@ubu.es; 676119376; CV:
http://apps.ubu.es/profesorado/cv.php?docente=mchicote@ubu.es

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

2

6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Optativa
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7. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

4

8. Competencias que debe adquirir el alumno/a al cursar la asignatura

Competencias generales (CG)

CG1. Competencias metodologicas

1.1 Habilidad para resolver problemas y métodos de trabajo variables.

1.2 Pensamiento y trabajo independiente.

1.3 Exactitud, atencion al detalle.

1.4. Creatividad e innovacién. Aplicacion de soluciones y puntos de vista personales al
desarrollo de los proyectos.

1.5 Aceptacion y correccion de los errores.

CG2 Competencias sociales

2. 1. Sociabilidad y modos adecuados de conducta.

2. 2. Voluntad de flexibilidad y adaptabilidad.

2.3. Actitud positiva hacia el trabajo.

2.4 Voluntad de ayudar y cooperar. Capacidad de trabajar en equipo.

2.5 Conciencia solidaria. Respeto por las diferentes personas y pueblos del mundo, asi
como por los derechos humanos, en consonancia con las exigencias del mencionado R-
D1393/2007.

CG3 Competencias participativas

3.1 Participacion.

3.2 Capacidad planificadora, coordinadora, organizativa y de administracién del
tiempo.

3.3 Capacidad de persuasion.

3.4 Capacidad de tomar decisiones, acertar al elegir en situaciones de incertidumbre y
asumir responsabilidades.

3.5 Capacidad de liderazgo e iniciativa.

Competencias especificas (CE)

CE1 Conocimientos disciplinares:

1.1 Conocer la historia y evolucién de los distintos medios audiovisuales (fotografia,
cine, radio, television, video).

1.2 Conocer y aplicar las técnicas y procesos de creacién, produccion y difusién
audiovisuales en sus diversas fases.

1.3 Conocer de modo teérico-practico las tecnologias aplicadas a los medios de
comunicacion audiovisuales.
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CE2 Competencias profesionales:

2.1 Planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y técnicos, en las
diversas fases de la produccion de los relatos audiovisuales.

2.2 Comprender las herramientas tecnoldgicas, incluidos los sistemas y recursos
informaticos y sus aplicaciones interactivas, en las diferentes fases del proceso
audiovisual.

2.3 Capacidad de utilizar las tecnologias digitales en los procesos de creacion
audiovisual.

2.4 Capacidad para manejar y comprender los sistemas tecnolégicos utilizados en el
ambito audiovisual.

2.5 Capacidad para disefar y producir productos audiovisuales digitales.

2.6 Capacidad para combinar investigacion teorica y practica.

CE3 Competencias Académicas

3.1 Percibir criticamente el panorama audiovisual que ofrece el universo comunicativo
que nos rodea, considerando los mensajes en su contexto.

9. Programa de la asignatura

9.1- Objetivos docentes

La asignatura pretende proporcionar al alumno una vision general del estado actual de
la tecnologia audiovisual de caracter digital, asi como observar su evolucion a lo largo
de los ultimos afios y cdmo esta ha modificado el mensaje audiovisual.

A través de este recorrido se orientara al alumno hacia la investigacién tanto practica
como tedrica en este ambito.

9.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

Tecnologia del audiovisual digital
Tema 1. Tecnologia del audiovisual digital
1.1 Los inicios de la era audiovisual digital
1.2 Evolucién y estado actual
Tema 2. Video
2.1 Alta definicién y nuevas resoluciones
2.2 Nuevas tecnologias de correccion de color
2.3 Plataformas AVID y DA VINCI
2.4 Grabacion 360°
Tema 3. [luminacion
3.1 Incorporacion de la iluminacion LED en la realizacion audiovisual.
3.2 Nuevas tendencias en la iluminacion.
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Tema 4. Foto

4.1 Novedades tecnoldgicas de la camara fotografica

4.2 Fotografia mévil

Tema 5. Sonido

5.1 Evolucion del sonido en el cine

5.2 Los nuevos sistemas sonoros y sus posibilidades narrativas
Tema 6. Cine

6.1 Composicién digital. Efectos visuales en la creacion de imagenes
6.2 Efectos especiales

6.3 Virtualizacion del actor. Captura del movimiento

6.4 Etalonaje digital

6.5 Nuevas tendencias cinematograficas; el cine 4D

Tema 7. Investigacion en tecnologia audiovisual

7.1 Estado de la cuestion

9.3- Bibliografia

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Bradford Schmidt, Brandon Thompson, (2015) GoPro. La revolucién del video, Anaya
Multimedia, Madrid,
Dominguez J.J., Luque TR.,, (2011) Tecnologia digital y realidad virtual, Sintesis,
DuChemin, David, (20143) El arte de la fotografia digital, Anaya Multimedia-Anaya
Interactiva,
Jover F., (2017) Control de Iluminacién y direccion de fotografia, Altaria,
Rajas M., Alvarez S.,, (2013) Tecnologia digital en la era digital, Fragua, Madrid,

10. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las competencias
que debe adquirir el estudiante:

-Clases tedricas con material de apoyo disponible en plataformas de apoyo al
aprendizaje.

-Clases de resolucion de problemas, practicas en aulas especificas (informaticas-
u otras) y exposiciones orales.

-Tutorias

-Trabajo y aprendizaje autébnomo del estudiante
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Metodologia

Competencia
relacionada

Horas

presenciales

Horas de
trabajo

Total de
horas

Clases tedricas con
material de apoyo
disponible en
plataformas de apoyo
al aprendizaje.

CGO05; CGO07; CE08

36

0

36

Clases de resolucion
de problemas,
practicas en aulas
especificas
(informaticas u otras)
y exposiciones orales.

CGO01; CE7; CEO5

12

12

Trabajo y aprendizaje
autonomo el
estudiante

CGO1; CGO5; CG7;
CB7; CEO5

52

52

Total

36

64

100

11. Sistemas de evaluacion:

Trabajos practicos:

e limunicacion.

Trabajos de investigacion relacionados con la materia impartida en clase.

- Elaboracion de un producto audiovisual en video. Para los alumnos matriculados en

la asignatura Realizacion, Ediciéon y Postproduccion de Video, la practica sera comun a
ambas asignaturas. Dicho trabajo corresponde al 30% de la nota final.
- Elaboracion de ejercicios practicos relacionados con la materia tratada en clase. El
peso de dichos ejercicios corresponde al 10% de la nota final.

Examen teorico del contenido correspondiente a los bloques de cine, video, television

Procedimiento Peso Peso
primera segunda
convocatoria |convocatoria
Trabajos practicos 40 % 40 %
Trabajos de investigacion 40 % 40 %
Examen teorico 20 % 20 %
Total 100 % 100 %




UNIVERSIDAD DE BURGOS

Historia, GEOGRAFiA Y COMUNICACION

Evaluacion excepcional:

Atendiendo a lo recogido en el articulo 9 del Reglamento de Evaluacién en su punto
9.1, los estudiantes que, por razones excepcionales, no puedan seguir los
procedimientos habituales de evaluacién continua deberan solicitar por escrito al
Decano o Director de Centro acogerse a una «evaluacion excepcional». Dicho escrito
con las razones que justifiquen la imposibilidad de seguir la evaluacién continua
debera presentarse antes del inicio del semestre lectivo o durante las dos primeras
semanas de imparticion de la asignatura. En caso de que la condicion de
excepcionalidad le sea admitida, el alumno debera realizar todas las actividades
practicas previstas que no requieran asistencia, asi como las que se determinen en
sustitucion de las actividades presenciales y la evaluacion continua. Esta forma de
evaluacion implica los mismos requisitos que el modelo normal con la salvedad de la
presencialidad.

El profesor podra flexibilizar el sistema de evaluacion para los estudiantes de
intercambio, con el fin de atender las circunstancias excepcionales que pudieran
presentarse.

12. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial:

Informacién en la web del titulo: http://www.ubu.es/master-universitario-en-
comunicacion-y-desarrollo-multimedia

13. Calendarios y horarios:

Informacién en la web del titulo: http://www.ubu.es/master-universitario-en-
comunicacion-y-desarrollo-multimedia
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