UNIVERSIDAD DE BURGOS

DEPARTAMENTO DE INGENIERIA INFORMATICA

GUIA DOCENTE 2023-2024
Técnicas Avanzadas de Animacion por Ordenador

1. Denominacion de la asignatura:

|TECNICAS AVANZADAS DE ANIMACION POR ORDENADOR

Titulacion

| Master en Comunicacion y Desarrollo Multimedia

Cédigo

17710

2. Materia o modulo a la que pertenece la asignatura:

|Desarrollo Multimedia

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

|Departamento de Ingenieria Informatica

4.a Profesor/a que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a
incluir todos/as) :

Andrés Bustillo Iglesias (abustillo@ubu.es 947259358, CV en
http://apps.ubu.es/profesorado/cv.php?docente=abustillo@ubu.es y en
www.andresbustillo.es)

4.b Coordinador/a de la asignatura

|Andrés Bustillo Iglesias

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

| 1 - Segundo Semestre

6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Optativa
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7. Requisitos de formacién previos para cursar la asignatura:

|Tener conocimientos basicos de Animacion por Ordenador.

8. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

4

9. Competencias que debe adquirir el/la estudiante al cursar la asignatura

CB6

CB10
CTO05
CEO1
CGO09
CE14

10. Programa de la asignatura

10.1- Objetivos docentes

Conocer los principios basicos de la animacion incluyendo la transmision de
emociones y estados animicos.

Comprender y saber aplicar con Blender técnicas de animacién facial avanzada
Comprender y saber aplicar con Blender técnicas de cinematica inversa.

Comprender y saber aplicar con Blender ciclos avanzados de movimiento con
cinematica inversa.

Comprender y saber aplicar con Blender técnicas de animacién de particulas y fisicas.

10.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

Técnicas avanzadas de animacion
1. Principios de la animacion
Animacioén pose a pose o animando hacia adelante. Anticipacion. Timing.
Transmitiendo fuerzas: esfuerzo, masa y velocidad. Transmitiendo emociones y
estados animicos.
2. Breve repaso a las técnicas basicas de animacion
Animacion de fotogramas clave. Animacién de esqueletos: rigging y skinning.
Animacién de claves de forma. Animacién de texturas. Aplicacién a Blender
3. Animacion facial avanzada
Rigging y controladores faciales. Sincronizacion labial. Expresando emociones.
Captura de movimiento facial. Aplicacion a Blender
4. Cinematica inversa
Rigging para cinematica inversa. Controladores. Restricciones al movimiento.
Aplicacién a Blender.s. Animacion de telas. Fuerzas, restricciones y gravedad.
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5. Ciclos avanzados de movimiento con cinematica inversa

Ciclos de andar y correr. Otros ciclos. Esfuerzo, velocidad y animo. Captura de
movimiento. Aplicacion a Blender

6. Animacion de particulas.

Animacion de liquidos. Animacion de telas. Fuerzas, restricciones y gravedad.

10.3- Bibliografia

BIBLIOGRAFIA BASICA
Harold Whitaker, John Halas, Tom Sito, (2009) Timing for Animation, 2a, Taylor &
Francis, 978-0-240-52160-2,
Oliver Villar, (2015) Learning Blender: A Hands-On Guide to Creating 3D Animated
Characters, 1a, Addison-Wesley Professional ,

10.4- Acceso a la Bibliografia Recomendada desde Leganto

https://leganto.ubu.es/leganto/public/34BUC_UBU/lists?courseCode=7710&auth=SAML

11. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las competencias
que debe adquirir el/la estudiante:

|La asignatura incluye las siguientes cuatro metodologias docentes:

Metodologia Competencia Horas Horas de Total de
relacionada presenciales| trabajo horas

Clases teoricas CT05, CG09 13 0 13
Clases practicas CBO06, CE14, CEO1 13 22 35
(pequefio grupo)
Realizacion de CB10, CE14, CEO01, 0 52 52
trabajos

Total 26 74 100
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12. Sistemas de evaluacion:

La evaluacion sera continua atendiendo al Reglamento de evaluacion de la
Universidad de Burgos aprobado en su modificacion en Consejo de Gobierno
13/02/2013. A tal efecto se presentan dos opciones de evaluacion: Modelo normal y
Modelo excepcional.

Modelo normal: el sistema de evaluacion se compone de tres pruebas evaluables:
realizacion de tres casos practicos sobre las tres tematicas fundamentales de la
asignatura. No hay requisitos especificos para cada una de estas pruebas. Todas las
pruebas no superadas en la primera convocatoria podran recuperarse en la segunda
convocatoria.

El profesor podra flexibilizar el sistema de evaluacion para el alumnado de
intercambio, con el fin de atender a las circunstancias excepcionales que pudieran
presentarse.

En lo relacionado a la Convocatoria Extraordinaria de Fin de Estudios de Master, las
pruebas seran las mismas que las relativas a las convocatorias ordinarias.

Procedimiento Peso Peso
primera segunda
convocatoria [convocatoria
Ejercicio practico con Blender de animacién facial 40 % 40 %
Ejercicio practico con Blender de ciclos de movimiento 40 % 40 %
Ejercicio practico con Blender de animacion de particulas 20 % 20 %
Total 100 % 100 %

Evaluacion excepcional:

Atendiendo a lo recogido en el articulo 9 del Reglamento de Evaluacién en su punto
9.1, los estudiantes que, por razones excepcionales, no puedan seguir los
procedimientos habituales de evaluacién continua deberan solicitar por escrito al
Decano o Director de Centro acogerse a una «evaluacion excepcional». Dicho escrito
con las razones que justifiquen la imposibilidad de seguir la evaluacién continua
debera presentarse antes del inicio del semestre lectivo o durante las dos primeras
semanas de imparticion de la asignatura. En caso de que la condicién de
excepcionalidad le sea admitida, el alumno debera realizar todas las actividades
practicas previstas que no requieran asistencia, asi como las que se determinen en
sustitucion de las actividades presenciales y la evaluacion continua. Esta forma de
evaluacion implica los mismos requisitos que el modelo normal con la salvedad de la
presencialidad.

El sistema de evaluacion para estudiantes de intercambio podra ser modificado en el
supuesto de que los calendarios académicos de las universidades de origen y de destino
no sean coincidentes.
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13. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial:

Los recogidos en la web del Master:
http://www.ubu.es/master-universitario-en-comunicacion-y-desarrollo-multimedia

14. Calendarios y horarios:

Los recogidos en la web del Master:
http://www.ubu.es/master-universitario-en-comunicacion-y-desarrollo-multimedia

15. Idioma en que se imparte:

| Castellano
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