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1. Denominacion de la asignatura:

|[ELEMENTOS MATEMATICOS

Titulacion

|Grado en Disefio de Videojuegos

Cédigo

18203

2. Materia o modulo a la que pertenece la asignatura:

| Matematicas

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

|Maternéticas y Computacion

4.a Profesor/a que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a
incluir todos/as) :

Ratl del Barrio Tajadura (rdbarrio@ubu.es,
https://investigacion.ubu.es/investigadores/131541/detalle)

4.b Coordinador/a de la asignatura

|Roberto Casado Vara

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

1° curso, 1° semestre

6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Obligatoria
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7. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

6

8. Competencias // Resultados de aprendizaje

COMPETENCIAS BASICAS

CB1 - Que los/as estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos
en un area de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se
suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye
también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de
su campo de estudio.

CB2 - Que los/as estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion
de una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio
de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su
area de estudio.

CB3 - Que los/as estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos
relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan
una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los/as estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y
soluciones a un ptiblico tanto especializado como no especializado.

CBS5 - Que los/as estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

COMPETENCIAS GENERALES

CGO1 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
autonomia y creatividad.

CGO02 - Capacidad para saber comunicar y transmitir, tanto de forma oral como escrita,
los conocimientos, habilidades y destrezas.

CGO05 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el
aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten
de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG14 - Conocimiento y comprension de un area de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en
libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CG15 - Capacidad para aplicar conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional. Capacidad para elaborar y defender

argumentos y resolver problemas dentro de su aérea de estudio.

CG16 - Capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes
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de indole social, cientifica o ética.

CG17 - Capacidad para transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CG18 - Capacidad para aplicar las habilidades de aprendizaje adquiridas necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CTO04 - Capacidad de razonamiento critico, analisis y sintesis.

CTO06 - Desarrollo de aprendizaje y trabajo autonomo. Formacién continua y
permanente.

CTO07 - Motivacién por la calidad.

CTO08 - Adaptacion a situaciones nuevas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE-MA 01 - Capacidad para la resolucion de los problemas matematicos que puedan
plantearse en el ambito de los videojuegos.

CE-MA 02 - Capacidad de entender los conceptos sobre geometria y trigonometria
computacional, asi como aprender a llevarlos a la practica en aplicaciones relacionadas
con los videojuegos.

Competencia General 16: “Capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una
reflexion sobre temas relevantes de i ndole social, cienti ficaoe tica.”

ODS 4.7. De aqui a 2030, asegurar que todos los alumnos adquieran los conocimientos
tedricos y practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible, entre otras cosas
mediante la educacion para el desarrollo sostenible y los estilos de vida sostenibles, los
derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no
violencia, la ciudadania mundial y la valoracion de la diversidad cultural y la
contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.
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9. Programa de la asignatura

9.1- Objetivos docentes

» Conocer y comprender los principios matematicos esenciales: geometria,
probabilidad, estadistica, algoritmos.

* Conocer los diferentes tipos de juegos, equilibrios y estrategias.

* Entender la aplicacion practica de los conceptos tedricos.

9.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

Elementos matematicos
Bloque 1.
Vectores en el plano y en el espacio. Sistemas de coordenadas. Operaciones con
vectores. Matrices. Operaciones. Determinantes.
Transformaciones en el plano y en el espacio. Giros, simetrias, traslaciones, cambios
de escala. Composicion. Expresion matricial.
Bloque 2.
Reglas basicas para contar. Variaciones, permutaciones, combinaciones.
Algebra de sucesos. Probabilidad. Independencia. Variables aleatorias y clasificacion;
funcion de probabilidad, funcién de distribucién, funcion de densidad. Medidas de una
distribucion.
Bloque 3.
Grafos: elementos, grafos especiales. Conexion, caminos, ciclos. Arboles. Problemas
de optimizacion. Camino mas corto, red minimal.
Juegos: elementos, representacién, clasificacion. Estrategias puras, estrategias mixtas.
Resolucion.

9.3- Acceso a la Bibliografia Recomendada desde Leganto

https://leganto.ubu.es/leganto/public/34BUC_UBU/lists?courseCode=8203&auth=SAML



https://leganto.ubu.es/leganto/public/34BUC_UBU/lists?courseCode=8203&auth=SAML
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10. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las
competencias/resultados de aprendizaje que debe adquirir/alcanzar el/la

estudiante:

Metodologia

Competencia/resulta
do de aprendizaje
relacionado

Horas
presenciales

Horas de
trabajo

Total de
horas

Clases tedricas

CB1, CB2, CB3, CB4
y CB5

CGO01, CG02, CGO5,
CG14, CG15, CG16,
CG17,CG18

CTO04, CT06, CT07,
CTO08

CE- MA-01, CE-
MA-02

29

29

58

Clases practicas

CB1, CB2, CB3, CB4
y CB5

CGO01, CG02, CGO5,
CG14, CG15, CG16,
CG17, CG18

CT04, CT06, CT07,
CTO08

CE- MA-01, CE-
MA-02

29

25

54

Trabajo autonomo del
alumnado: Lecturas y
recensiones.
Resolucion de
problemas.
Realizacion de
trabajos, informes y
memorias...

CB1, CB2, CB3, CB4
y CB5

CGO01, CG02, CGO5,
CG14, CG15, CG16,
CG17, CG18

CT04, CT06, CT07,
CT08

CE- MA-01, CE-
MA-02

36

36

Actividades
evaluacién: pruebas
de evaluacion,
exposiciones, debates,
seminarios...

CB1, CB2, CB3, CB4
y CB5

CGO01, CG02, CGO5,
CG14, CG15, CG16,
CG17,CG18
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CT04, CTO06, CTO07,
CTO08

CE- MA-01, CE-
MA-02

Total 60 90 150

11. Sistemas de evaluacion:

Primera convocatoria:

Para aprobar la asignatura en primera convocatoria se requiere obtener en cada
procedimiento como minimo el 40% de su valor maximo y un 5 sobre 10 en la media
ponderada. En este caso, la calificacion final se obtendra como la media ponderada de
los tres procedimientos, seguin los pesos indicados en la tabla. Si no se entregan las
practicas en porcentaje sera de 0% y no podra aprobar aunque el examen esté
aprobado.

Segunda convocatoria:

Sera preciso repetir los procedimientos que no hubieran sido superados en la primera
convocatoria, conservandose las notas obtenidas para las que se hubieran superado.
Los/as estudiantes que, por razones excepcionales, no puedan seguir los
procedimientos habituales de evaluacion continua deberan solicitar por escrito al
Decano o Director de Centro acogerse a una evaluacion excepcional. Dicho escrito
con las razones que justifiquen la imposibilidad de seguir la evaluacion continua deber
presentarse antes del inicio del semestre lectivo o durante las dos primeras semanas de
imparticion de la asignatura. E1 Decano o Director resolver la procedencia o no de
admitir dicha excepcionalidad. Por circunstancias sobrevenidas dicha resolucion podra
emitirse fuera de los plazos indicados.

El profesor/a podra flexibilizar el sistema de evaluacion para el alumnado de
intercambio, con el fin de atender a las circunstancias excepcionales que pudieran
presentarse.

El sistema de evaluacion para estudiantes de intercambio debera ser modificado en el
supuesto de que los calendarios académicos de las universidades de origen y de destino
no sean coincidentes.
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Procedimiento Peso Peso
primera segunda
convocatoria [convocatoria
Evaluacion continua-practicas 30 % 30 %
Realizacion de Examen teérico-practico 30 % 30 %
Realizacion de Examen de Ejercicios Matematicos 40 % 40 %
Total 100 % 100 %

Evaluacion excepcional:

Los/as estudiantes que, por razones excepcionales, no puedan seguir los
procedimientos habituales de evaluacion continua deberan solicitar por escrito al
Decano o Director de Centro acogerse a una evaluacion excepcional. Dicho escrito con
las razones que justifiquen la imposibilidad de seguir la evaluacién continua deben
presentarse antes del inicio del semestre lectivo o durante las dos primeras semanas de
imparticion de la asignatura. E1 Decano o Director resolvera la procedencia o no de
admitir dicha excepcionalidad. Por circunstancias sobrevenidas dicha resolucion podra
emitirse fuera de los plazos indicados.

La evaluacién excepcional consistira en:

* Realizacién de practicas (20%)

» Examen de teoria y cuestiones (40%)

» Examen de problemas (40%)

Hay que obtener como minimo un 4 sobre 10 en cada prueba y un 5 sobre 10 en la
media ponderada.

12. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial:

Clases magistrales.

Aprendizaje basado en problemas y ejercicios.

Estudio de casos.

Aprendizaje por proyectos.

Elaboracién de informes y trabajos individualmente o en grupo.
Tutorias.

13. Calendarios y horarios:

| https://www.ubu.es/grado-en-diseno-de-videojuegos

14. Idioma en que se imparte:

| Castellano
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