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DEPORTES ELECTRONICOS

1. Denominacion de la asignatura:

| DEPORTES ELECTRONICOS

Titulacion

|Grado en Disefio de Videojuegos

Cédigo

18378

2. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

|Hist0ria, geografia y comunicacion

3.a Profesor/a que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a
incluir todos/as) :

Mireya Vicent Ibafiez (mvicent@ubu.es,
https://apps.ubu.es/profesorado/cv.php?docente=mvicent@ubu.es

3.b Coordinador/a de la asignatura

| Mireya Vicent Ibafiez

4. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

4° curso, 2° semestre

5. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Optativa

6. Requisitos de formacion previos para cursar la asignatura:

No se exigen conocimientos previos para cursar esta asignatura.
Sin embargo, se recomienda encarecidamente contar con un nivel de inglés suficiente
como para poder leer textos en inglés y escuchar conversaciones en inglés.
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7. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

6 ECTS

8. Competencias // Resultados de aprendizaje

COMPETENCIAS BASICAS:

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en
un a rea de estudio que parte de la base de la educacio n secundaria general, y se
suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye
tambie n algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia
de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacio n de
una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de
la elaboracio ny defensa de argumentos y la resolucio n de problemas dentro de su
a rea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su a rea de estudio) para emitir juicios que incluyan una
reflexio n sobre temas relevantes de i ndole social, cienti ficaoe tica

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacio n, ideas, problemas y
soluciones a un pu blico tanto especializado como no especializado

CB?5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomi a
COMPETENCIAS GENERALES:

CGO1 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
autonomi ay creatividad.

CGO5 - Conocimiento de las materias ba sicas y tecnologi as, que capaciten para el
aprendizaje y desarrollo de nuevos me todos y tecnologi as, asi como las que les
doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO06 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacio ny co digo

e tico necesario para la labor profesional en el sector de los videojuegos y medios
digitales.

CGO08 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar software para el desarrollo de
sistemas en el a mbito de los videojuegos y los medios digitales, entendiendo las
peculiaridades de las distintas plataformas hardware en las que debera n ejecutarse
dichos sistemas.

CG12 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las
soluciones te cnicas, comprendiendo la responsabilidad e tica y profesional de la
actividad en el a mbito de los videojuegos y los medios digitales.

CG15 - Capacidad para aplicar conocimientos a su trabajo o vocacio n de una forma
profesional. Capacidad para elaborar y defender argumentos y resolver problemas
dentro de su ae rea de estudio.

CG17 - Capacidad para transmitir informacio n, ideas, problemas y soluciones a un




&

UNIVERSIDAD DE BURGOS

Historia, GEOGRAFiA Y COMUNICACION

pu blico tanto especializado como no especializado.

CG18 - Capacidad para aplicar las habilidades de aprendizaje adquiridas necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomi a.

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CTO02 - Capacidad para la gestio n de la informacio n (incluyendo el uso eficaz y
eficiente de las Tecnologi as de la Informacio ny Comunicacio n, TIC, y otros
recursos).

CTO04 - Capacidad de razonamiento cri tico, ana lisis y si ntesis.

CTO05 - Capacidad de trabajar en un equipo de cara cter multidisciplinar.

CTO07 - Motivacio n por la calidad.

CTO08 - Adaptacio n a situaciones nuevas.

3.3 COMPETENCIAS ESPECI FICAS

CE-COM 01 - Conocimiento y aplicacio n de las caracteri sticas, funcionalidades y
estructura de los sistemas de informacio n.

CE-COM 07 - Comprender y analizar los fundamentos de creacio n de un videojuego
con el fin de planificar, concebir y disen ar su contenido.

CE-COM 13 - Capacidad para disen ar y seleccionar formatos y sistemas

informa ticos conforme a principios e ticos y a la legislacio n y normativa vigente.

COMPETENCIAS COMPLEMENTARIAS:

CCO05: Conocer y comprender la retorica de procesos propia de los deportes
electronicos.

CCO06: Saber llevar a la practica los conocimientos tedricos adquiridos

9. Programa de la asignatura

9.1- Objetivos docentes

- Conocer las herramientas propias de los e-sport.

- Aprender los canales de difusion y las formas de comunicacién del formato.
- Entender las normas y reglamentos que rigen el género.

- Ser capaz de llevar a la practica los conocimientos teéricos.

9.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

Deportes electronico
Tema 1: Concepto de deporte electronico. Origen e historia.

Tema 2: El negocio de los deportes electronicos.

Tema 3: Deportes electronicos y marketing.
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Tema 4: Periodismo de deportes electronicos.

9.3- Acceso a la Bibliografia Recomendada desde Leganto

https://leganto.ubu.es/leganto/public/34BUC_UBU/lists?courseCode=8378&auth=SAML

10. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las
competencias/resultados de aprendizaje que debe adquirir/alcanzar el/la

estudiante:
Metodologia Competencia/resulta| Horas Horas de Total de
do de aprendizaje [presenciales| trabajo horas
relacionado
Clases teoricas CBO01, CB02, CGO05, 45 0 45
CGO06, CG12, CE-
COM 07, CCO05
Clases practicas CBO03, CG01, CTO08, 15 0 15
CE-COM 01, CE-
COM 13, CCO06
Trabajo autonomo del [CB05, CG08, CG15, 0 85 85
alumno: Lecturasy [CTO02
recensiones.
Resolucién de
problemas.
Realizacion de
trabajos, informes y
memorias...
Actividades CB04, CG17, CG18, 5 0 5
evaluacién: pruebas |CT04, CT05, CT07
de evaluacion,
exposiciones, debates,
seminarios...
Total 65 85 150
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11. Sistemas de evaluacion:

La evaluacion de esta asignatura consistira en un examen teorico y varias actividades
tedrico practicas individuales y grupales. Para superar la asignatura es necesario
aprobar tanto el examen como la parte practica de la asignatura.

La realizacion fraudulenta de alguna prueba o de los trabajos exigidos en la evaluacién
de la asignatura comportara una calificacion de cero en el procedimiento
correspondiente, sin perjuicio de la apertura de expediente disciplinario.
(RESOLUCION de 18 de diciembre de 2024, de la Secretaria General de la
Universidad de Burgos, por la que se ordena la publicacion de una modificacién
puntual del Reglamento de evaluacion de la Universidad de Burgos).

Con respecto al procedimiento para la presentaciéon de reclamaciones se aplicara al art.
22 del Reglamento de Evaluacion de la Universidad de Burgos (BOCyL de
9/08/2019): https://www.ubu.es/sites/default/files/portal_page/files/2019_07_22_regla
mento_evaluacion_ubu_texto_consolidado.pdf

EVALUACION EXTRAORDINARIA (2° Convocatoria):

El alumnado que no aprueben la asignatura en la convocatorio ordinaria, inicamente
deberan realizar los procedimientos (trabajos y/o examen) que no hayan superado. Los
trabajos grupales y las exposiciones en clase, si las hubiera, podran ser modificados
por un trabajo tedrico-practico individual.

Procedimiento Peso Peso
primera segunda
convocatoria [convocatoria
Evaluacion continua 20 % 0%
Realizacion de trabajos o evaluacion de actividades de 30 % 50 %
caracter practico
Prueba de conocimiento y cuestiones teoricas de la 50 % 50 %
materia
Total 100 % 100 %
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Evaluacion excepcional:

Los/as estudiantes que, por razones excepcionales, no puedan seguir los
procedimientos habituales de evaluacion continua deberan solicitar por escrito al
Decano o Director de Centro acogerse a una «evaluacién excepcional». Dicho escrito
con las razones que justifiquen la imposibilidad de seguir la evaluacién continua
debera presentarse antes del inicio del semestre lectivo o durante las dos primeras
semanas de imparticion de la asignatura. E1 Decano o Director resolvera la
procedencia o no de admitir dicha excepcionalidad. Por circunstancias sobrevenidas
dicha resolucion podra emitirse fuera de los plazos indicados.

La evaluacién excepcional consistira en la elaboracién de un trabajo teérico (20%),
otro tedrico-practico (20%), una prueba oral (20%) y una prueba final escrita (40%) a
entregar/realizar en las fechas que se determinen. Sera necesario obtener al menos un 5
sobre 10 en cada una de las pruebas para superar la asignatura.

En el caso de la evaluacién especifica correspondiente a la Convocatoria
Extraordinaria de Fin de Estudios de Grado, se realizara un examen teérico (40% de la
nota) junto a la entrega de dos trabajos individuales (30% de la nota cada uno de ellos).
El profesor/a podra flexibilizar el sistema de evaluacién para el alumnado de
intercambio, con el fin de atender a las circunstancias excepcionales que pudieran
presentarse.

12. Idioma en que se imparte:

Castellano
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