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1. Denominacion de la asignatura:

|PROGRAMACION

Titulacion

|Grado en Ingenieria Informatica «Degree in computer science engineering»

Cédigo

18803

2. Materia o modulo a la que pertenece la asignatura:

| Programacion «Programming»

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

Ingenieria Informatica, LSI «Computer Engineering, Computer languages and
systems»

4.a Profesor/a que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a
incluir todos/as) :

|Virginia Martinez Fuentes,

4.b Coordinador/a de la asignatura

|Carlos Pardo Aguilar

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

|curso 1° - semestre 2°

6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Basica
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7. Requisitos de formacién previos para cursar la asignatura:

Manejar un ordenador con sistema operativo actualizado, y con al menos 4GB,
- para la modalidad on-line, manejar programas de videoconferencia:
http://www.ubu.es/titulos-online/requisitos-técnicos

8. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

6

9. Competencias // Resultados de aprendizaje

FB4. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacién en ingenieria
«Basic knowledge of the use and programming of computers, operating systems,
databases and software with applications in engineering».

FB3. Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica
discreta, l6gica, algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacién para la
resolucion de problemas propios de la ingenieria «Ability to understand and master the
basics of discrete mathematics, logic, algorithmic and computational complexity, and
its application to solving problems of engineering».

CG8. Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el
aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten
de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones*. «Knowledge of basic
and technologies matter that enable learning and development of new methods and
technologies as well as to equip them with great versatility to adapt to new situations.»
CG9. Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
autonomia y creatividad. Capacidad para saber

comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de
Ingeniero Técnico en Informatica. «Ability to solve problems with initiative, decision
making, autonomy and creativity. Ability to communicate and transmit knowledge,
abilities and skills of the profession of Technical Computer Engineer»

CT1. Capacidad de analisis y sintesis.

CT2. Capacidad de organizacion y planificacion.

CT3. Comunicacion oral y escrita en la lengua nativa.

CT4. Conocimiento de una lengua extranjera*.

CT5. Conocimientos de informatica relativos al ambito de estudio.

CT®6. Capacidad de gestion de la informacion.

CT7. Resolucion de problemas.

CT8. Toma de decisiones.

CT?9. Trabajo en equipo.

CT14. Razonamiento critico.

CT16. Aprendizaje autonomo.

CT17. Adaptacién a nuevas situaciones*.
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CT18. Creatividad.

CT22. Motivacion por la calidad.

CT25. Elaborar y defender argumentos dentro del &mbito de la Informatica.

CT?26. Desarrollar habilidades de aprendizaje para emprender estudios posteriores con
un alto grado de autonomia.

CT?27. Planificacion y gestién del tiempo.

* Competencia de sostenibilizacion curricular

10. Programa de la asignatura

10.1- Objetivos docentes

Fundamentos basicos del paradigma de programacion estructurada rigurosa «Basics of
stringent structured programming paradigm».

Fundamentos basicos de programacion robusta «Basics robust programming».
Conocimiento tipos datos utilizados en la programacion y de bases algoritmicas de las
funciones relacionadas con cada uno «Knowledge data types used in programming and
algorithmic foundations of the functions related to each».

10.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

Unidad A: Introduccion a la programacion.
Tema 1: Introduccion a un lenguaje de programacion.

Tema 2: Datos simples y sus operaciones I: nimeros naturales y enteros.

Tema 4: Datos simples y sus operaciones II: enumeraciones, caracteres, niimeros
con decimales.

Unidad B: Programacion estructurada.
Tema 3: Programacion modular I: Funciones.

Tema 5: Estructuras de control I: Sentencias secuenciales y alternativas.
Tema 6: Programacion modular II: Funciones recursivas.

Tema 7: Estructuras de control II: Sentencias repetitivas.
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Unidad C: Datos compuestos y algoritmos.
Tema 8: Operaciones de E/S con archivos de texto.

Tema 9: Datos homogéneos I: Tablas de datos y operaciones con tablas.

Tema A: Operaciones de E/S con archivos de binarios.

Tema B: Datos homogéneos II: Cadenas de caracteres y operaciones de cadenas.
Tema C: Datos heterogeneos: Registros y uniones y sus operaciones.

Tema D: Algoritmos basicos.

10.3- Acceso a la Bibliografia Recomendada desde Leganto

https://leganto.ubu.es/leganto/public/34BUC_UBU/lists?courseCode=8803&auth=SAML

11. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las
competencias/resultados de aprendizaje que debe adquirir/alcanzar el/la

estudiante:
Metodologia Competencia/resulta| Horas Horas de Total de
do de aprendizaje [presenciales| trabajo horas
relacionado

Clases tedricas (grupo |[FB{3,4}, CG8 24 0 24

grande)

Clases practicas en FB{3,4}, CG{8,9} 24 0 24

laboratorio (grupo

pequefio)

Estudio personal FB{3,4}, CG8 0 48 48

Implementacion de FB{3,4}, CG{8,9} 0 48 48

programas y

documentacién

asociada

Pruebas de evaluacién|FB{3,4}, CG{8,9} 6 0 6
Total 54 96 150
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12. Sistemas de evaluacion:

Para superar la asignatura se ha de superar el minimo fijado en cada uno de los
procedimientos descritos.

Salvo la evaluacion continua, los procedimientos no superados en primera
convocatoria podran ser recuperados en pruebas equivalentes en segunda convocatoria.

Procedimiento Peso Peso
primera segunda
convocatoria [convocatoria

Evaluacion continua del seguimiento de los laboratorios 20 % 0%
(minimo 50%)
Pruebas de evaluacion de la teoria (minimo 50%) 25 % 25%
Pruebas de resolucién de problemas en papel (minimo 30 % 40 %
50%)
Pruebas de resolucion de problemas en ordenador 25 % 35%

(minimo 50%)

Total 100 % 100 %

Evaluacion excepcional:

En las situaciones que establece el articulo 9 del reglamento de evaluacion de la
Universidad (BOCyL 9 ago 2019) podran ser sustituidas por una prueba final de
laboratorio:

- La evaluacion continua del laboratorio

13. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial:

Foros de dudas de la asignatura en la plataforma UBuVirtual «Matter's doubts forums
in platform UBuVirtual».

Diapositivas de teoria, guiones de practicas y libros «Slides of theory, Screenplays
practices and Books»

14. Calendarios y horarios:

http://www.ubu.es/informatica

El calendario académico, aprobado por Junta de la Escuela Politécnica Superior, los
horarios y el calendario de examenes se puede consultar en la pagina de la titulacién
«The academic calendar approved by the Council of Polytechnic School, timetables
and exam schedule can be found on the title page»
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15. Idioma en que se imparte:

|Espaﬁol (con alguna bibliografia en inglés)



http://www.tcpdf.org

