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1. Denominacion de la asignatura:

|INTERACCION HOMBRE-MAQUINA

Titulacion

|Grado en Ingenieria Informatica

Cédigo

18813

2. Materia o modulo a la que pertenece la asignatura:

| Ingenieria del Software

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

| Digitalizacion

4.a Profesor/a que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a
incluir todos/as) :

|Diego Granados Lopez

4.b Coordinador/a de la asignatura

|Diego Granados Lopez

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

|2° curso, 4° semestre

6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Obligatoria
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7. Requisitos de formacién previos para cursar la asignatura:

Haber cursado la asignatura Sistemas Inteligentes y ademas, se recomienda que el
alumno tenga conocimientos basicos de programacion

8. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

6

9. Competencias // Resultados de aprendizaje

C5 - Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento
humano en una forma

computable para la resolucion de problemas mediante un sistema informatico en
cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de
computacion, percepcion y actuacion en ambientes o entornos inteligentes.

C6 - Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de
informacion compleja y su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de
interaccion persona computadora.

*IS1 - Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software
que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y
eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad,
aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.
CG1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar
proyectos en el ambito de la ingenieria en

informatica que tengan por objeto, la concepcién, el desarrollo o la explotacion de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG2 - Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la
informatica.

*CG3 - Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad,
ergonomia, usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas, asi como de la informacion que gestionan.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software
para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.
CGS5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas empleando los métodos de la ingenieria del software como
instrumento para el aseguramiento de su calidad.

*CG7 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacién necesaria durante
el desarrollo de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica y manejar
especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

*CG8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el
aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten
de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
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autonomia y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los
conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos, valoraciones,
tasaciones, peritaciones, estudios, informes, planificacién de tareas y otros trabajos
analogos de informatica.

*CG12 - Conocimiento y aplicacién de elementos basicos de economia y de gestion de
recursos humanos, organizacion y planificacion de proyectos, asi como la legislacién,
regulacion y normalizacién en el ambito de los proyectos informaticos.

CT1 - Capacidad de analisis y sintesis.

CT?2 - Capacidad de organizacion y planificacion.

CT3 - Comunicacién oral y escrita en la lengua nativa.

*CT4 - Conocimiento de una lengua extranjera.

CT5 - Conocimientos de informatica relativos al ambito de estudio.

CT6 - Capacidad de gestion de la informacion

CT?7 - Resolucion de problemas.

CT8 - Toma de decisiones.

*CT11 - Trabajo en un contexto internacional.

*CT14 - Razonamiento critico.

CT16 - Aprendizaje autonomo.

CT18 - Creatividad.

*CT20 - Conocimiento de otras culturas y costumbres.

CT22 - Motivacion por la calidad.

*CT24 - Comunicarse con personas expertas y no expertas en la materia.

CT25 - Elaborar y defender argumentos dentro del ambito de la Informatica.

CT26 - Desarrollar habilidades de aprendizaje para emprender estudios posteriores con
un alto grado de autonomia.

CT?27 - Planificacion y gestion del tiempo.

CT?9 - Trabajo en equipo.

10. Programa de la asignatura

10.1- Objetivos docentes

- Aprender técnicas de desarrollo de interfaces que permitan la mejor interaccion de las
personas con diferentes dispositivos.

- Conocer las bases del desarrollo de interfaces para la interaccion.

- Saber aportar al usuario correctas soluciones en cuanto a la interfaz de las
aplicaciones.

- Crear software que pueda ser usado por un amplio conjunto de usuarios.
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10.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

Introduccion a la Interaccion Hombre-Maquina (IHM)
El hombre y la IHM
Modelos Mentales
Proceso de Diseiio
Analisis de usuarios y tareas
Principios de diseiio
Guias de estilo
Soporte al usuario
Internacionalizacion de las interfaces
Herramientas

Evaluacion

10.3- Acceso a la Bibliografia Recomendada desde Leganto

https://leganto.ubu.es/leganto/public/34BUC_UBU/lists?courseCode=8813&auth=SAML



https://leganto.ubu.es/leganto/public/34BUC_UBU/lists?courseCode=8813&auth=SAML
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11. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las
competencias/resultados de aprendizaje que debe adquirir/alcanzar el/la

estudiante:

Metodologia

Competencia/resulta
do de aprendizaje
relacionado

Horas
presenciales

Horas de
trabajo

Total de
horas

Clases tedricas

C5, C6, IS1
CG1, CG2, CG3,
CG4, CG5, CG7,
CG8, CG9, CG10,
CG12, CT1, CT2,
CT3, CT4, CT6, CTS,
CT11, CT14, CT16,
CT20, CT22, CT24,
CT25, CT26

24

30

54

Clases practicas

C5, C6, IS1
CG1, CG2, CG3,
CG4, CG5, CG8,
CG9, CG10, CT1,
CT2, CT3, CT4, CT5,
CT6, CT7, CT8, CT9,
CT14, CT16, CT18,
CT22, CT26, CT27

24

40

64

Exposiciones,
seminario, debates

C5, C6, IS1

CG3, CG8, CGY,
CT1, CT2, CT3, CT5,
CT6, CT8, CT9,
CT14, CT16, CT18,
CT25, CT26, CT27

10

Defensa oral de las
practicas

C5, C6, IS1

CG3, CG8, CGY,
CT1, CT2, CT3, CT6,
CTs8, CT9, CT16,
CT22, CT25, CT26,
CT27

Realizacién de
pruebas de evaluacién

C5, C6, IS1
CG1, CG2, CG3,
CG4, CG5, CG7,
CG8, CG9, CG10,
CG12, CT1, CT2,

16

19
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CT3, CT6, CT7, CTS,
CT14, CT16, CT26,
CT27

Total 54 96 150

12. Sistemas de evaluacion:

La materia se evalta a través de las actividades practicas, la realizacion y exposicion
de trabajos y el seguimiento de la materia en las clases tedricas de la misma. Se realiza
ademads una prueba final escrita para evaluar la solidez de los conceptos y
competencias adquiridas. La calificacion final se obtendra mediante la media
aritmética ponderada de las actividades (procedimientos), siendo necesario alcanzar
minimo un 5 para superar la asignatura. Ademas, es necesario obtener una nota
minima de 4 sobre 10 en cada una de las actividades (procedimientos) para poder hacer
la media aritmética ponderada anteriormente mencionada. En caso de no llegar a las
notas de corte, se aplica la normativa del Reglamento de Evaluacion de la UBU para la
calificacion.

El sistema de evaluacion para estudiantes de intercambio debera ser modificado en el
supuesto de que los calendarios académicos de las universidades de origen y de destino
no sean coincidentes.

Procedimiento Peso Peso
primera segunda
convocatoria [convocatoria
Actividades practicas 40 % 40 %
Trabajo y seguimiento de la materia 30 % 30 %
Evaluacion final 30 % 30 %
Total 100 % 100 %

Evaluacion excepcional:

Los estudiantes que, por razones excepcionales no puedan seguir los procedimientos
habituales de evaluacion continua exigidos por el Departamento en esta guia docente,
podran solicitar no ser incluidos en la misma y optar por una "evaluacion excepcional",
segun el procedimiento establecido.

La evaluacion excepcional consistira en los mismos procedimientos indicados para la
segunda convocatoria.
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13. Recursos de aprendizaje y apoyo tutorial:

Materiales elaborados por el profesor
Recursos online

Bibliografia

Plataforma UBU Virtual

14. Calendarios y horarios:

| Segtn lo establecido por Ordenacién Académica de la Escuela Politécnica Superior. |

15. Idioma en que se imparte:

|Espaﬁol, con algun material en inglés |
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