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1. Denominacion de la asignatura:

|PROGRAMACION

Titulacion

| Grado en Matematica Aplicada y Computacion

Cédigo

19241

2. Materia o modulo a la que pertenece la asignatura:

|Fundamentos de la Programacion

3. Departamento(s) responsable(s) de la asignatura:

| Digitalizacion

4.a Profesor/a que imparte la docencia (Si fuese impartida por mas de uno/a
incluir todos/as) :

|Nuﬁo Basurto Hornillos

4.b Coordinador/a de la asignatura

|Nuﬁ0 Basurto Hornillos

5. Curso y semestre en el que se imparte la asignatura:

|Curso 1, Semestre 1

6. Tipo de la asignatura: (Basica, obligatoria u optativa)

| Basica
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7. Numero de créditos ECTS de la asignatura:

6

8. Competencias // Resultados de aprendizaje

Cnb5 - Conocer los fundamentos de los computadores, sistemas operativos, redes de
comunicaciones y lenguajes de programacion.

Cn6 - Conocimientos del disefio y analisis de algoritmos, asi como de los mecanismos
para el almacenamiento de la informacién y su proteccién.

Hb3 - Ser capaz de utilizar los entornos de programacién mas extendidos, y a la vez
mas adecuados, para poder llevar a cabo la carga, transformacion, validacién y analisis
avanzado de datos.

HDb5 - Ser capaz de aplicar algoritmos y protocolos en el estudio de problemas de
procesamiento de informacién, computacion y comunicaciones, incluyendo los
cuanticos.

Cp4 - Disefiar e implementar algoritmos en distintos lenguajes de programacion,
plataformas y entornos, asi como emplear los recursos necesarios para el
almacenamiento, comunicacién y proteccién de la informacién.

Cp5 - Resolver problemas mediante la extraccion y el andlisis de datos de diversa
naturaleza y caracteristicas a través de la aplicacion de técnicas de programacion,
Inteligencia Artificial y estadistica.

9. Programa de la asignatura

9.1- Objetivos docentes

Conocer los diferentes paradigmas de programacion.

Saber utilizar herramientas de edicion, compilacidn, y ejecucion para desarrollar
programas.

Disefiar e implementar algoritmos para la resolucion de problemas.

9.2- Unidades docentes (Bloques de contenidos)

Lenguaje de programacion y entorno de desarrollo

Programacion estructurada
Variables, expresiones y sentencias

Colecciones de datos

Estructuras condicionales
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Iteracion

Introduccion a la programacion funcional
Diseiio de funciones

Recursividad

Funciones anénimas y de orden superior

Tratamiento de datos y ficheros
Entrada y salida de ficheros

Gestion de errores y excepciones

Librerias de Python

9.3- Acceso a la Bibliografia Recomendada desde Leganto

https://leganto.ubu.es/leganto/public/34BUC_UBU/lists?courseCode=9241&auth=SAML

10. Metodologia de ensefianza y aprendizaje y su relacion con las
competencias/resultados de aprendizaje que debe adquirir/alcanzar el/la
estudiante:

Metodologia Competencia/resulta| Horas Horas de Total de
do de aprendizaje [presenciales| trabajo horas
relacionado
Clases magistrales Cn5, Cn6 24 36 60
Practicas de aula y Hb3, Hb5, Cp4, Cp5 24 36 60
Practicas
computacionales
Trabajo autonomo Cnb5, Cn6, Hb3, Hb5, 0 24 24
Cp4, Cp5
Actividades de Cn5, Cn6, Hb3, Hb5, 6 0 6
evaluacién Cp4, Cp5
Total 54 96 150
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11. Sistemas de evaluacion:

La materia se evalta a través de pruebas practicas y teoricas. Se realiza una prueba
final escrita para evaluar la solidez de los conceptos y competencias adquiridas. La
calificacién final se obtendra mediante la media aritmética ponderada de los
procedimientos.

Para superar la asignatura es necesario obtener una calificacién global igual o superior
a 5 sobre 10.

En cada uno de los cuatro procedimientos, la nota minima para realizar la media es de
un 4 sobre 10. No se exigen minimos en las partes que forman cada procedimiento.

El procedimiento de Resolucién de problemas y/o casos se vera sujeto a dos partes
diferenciadas, la entrega del c6digo y la defensa oral presencial ante el docente de la
asignatura.

Ademas, el procedimiento de Informes (practicas, casos, proyectos, trabajos, etc.), por
su propia naturaleza, no es recuperable en segunda convocatoria con el mismo formato
seguido durante la evaluacion continua. En segunda convocatoria, este procedimiento
se sustituira por un cuestionario de teoria.

El personal docente podra utilizar cualquier herramienta anti-plagio que la Universidad
ponga a su disposicion para asegurar que no ha habido copia, plagio o uso no
autorizado de herramientas de Inteligencia Artificial, en ninguna de los procedimientos
de evaluacion. Si los estudiantes llevan a cabo una realizacién fraudulenta (copia,
plagio, etc.) en algun procedimiento exigido en la evaluacion de la asignatura, se les
aplicara el Reglamento de Evaluacion de la Universidad de Burgos en vigor.

El sistema de evaluacion para estudiantes de intercambio sera modificado en el
supuesto de que los calendarios académicos de las universidades de origen y de destino
no sean coincidentes.

Procedimiento Peso Peso
primera segunda
convocatoria [convocatoria
Informes (practicas, casos, proyectos, trabajos, etc.) 10 % 10 %
Resolucion de problemas y/o casos 20 % 20 %
Pruebas de habilidad 30 % 30 %
Prueba escrita de problemas y/o supuestos practicos 40 % 40 %
Total 100 % 100 %
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Evaluacion excepcional:

Los estudiantes que, por razones excepcionales no puedan seguir los procedimientos
habituales de evaluacion continua exigidos por el Departamento en esta guia docente,
podran solicitar no ser incluidos en la misma y optar por una "evaluacion excepcional",
segun el procedimiento establecido.

La evaluacién excepcional consistird en los mismos procedimientos indicados para la
segunda convocatoria.

12. Idioma en que se imparte:

| Espafiol
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